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Resumen 

El mercado de las apuestas deportivas ha proliferado en los últimos años, debido en 

gran parte al uso de internet que han hecho las casas de apuestas. En este trabajo se 

profundiza en el estudio de los diferentes modelos de quinielas existentes sobre las 

principales ligas europeas. Este estudio se ha enfocado hacia el objetivo principal del 

trabajo que consiste en diseñar una quiniela gallega. Para ello, se llevará a cabo un 

amplio análisis estadístico para poder determinar la composición del boleto que mejor 

se adapta al territorio gallego. El diseño estará enfocado principalmente en determinar 

los partidos que compondrán el boleto y las posibles apuestas adicionales. Después se 

comprobará su viabilidad técnica y su funcionamiento a través del desarrollo de 

simulaciones y comparaciones con diferentes modelos de quinielas. Adicionalmente, se 

presentarán los principales canales de venta, así como un breve análisis de los 

principales aspectos económicos que engloban su comercialización. Con todo lo 

anterior, se obtienen una serie de resultados y conclusiones que se reflejan en la parte 

final del trabajo. 
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1. Introducción 
 

El fútbol además de tener aficionados que sólo tienen un papel de espectador, también 

ha hecho posible que estos se involucren de una manera lucrativa mediante la 

participación en las apuestas deportivas.  

 

Durante los últimos años, los mercados de las apuestas deportivas se han extendido 

notablemente debido principalmente a la aparición de multitud de casas de apuestas por 

internet. En el caso concreto de España, existe una larga tradición de apuestas, en la 

que destaca desde hace seis décadas la apuesta mutua deportiva por excelencia: La 

Quiniela. 

 

En este contexto, nace la idea de diseñar la que sería la primera quiniela autonómica, 

en este caso, la quiniela gallega. La principal motivación para realizar este trabajo fue 

mi creciente interés durante los últimos años por el fútbol y la economía del deporte, así 

como la oportunidad que supone la explotación de un nicho de mercado inexistente 

hasta la fecha en España: las quinielas deportivas autonómicas. 

 

Con la realización de este trabajo se pretende justificar la viabilidad estructural y técnica 

de una quiniela gallega. Se trata de un proyecto novedoso, al mismo tiempo que 

ambicioso, el cual me gustaría continuar desarrollando después de este trabajo final de 

grado.  

 

 

1.1. Objetivos 

Para poder diseñar el producto, nos marcamos como primer objetivo conocer el 

funcionamiento de los productos equivalentes a nivel europeo, es decir, necesitamos 

conocer cómo son las quinielas en las principales ligas europeas y cómo funciona cada 

una de ellas. 

 

Una vez conocidos los diferentes modelos, todos los esfuerzos se dirigen al objetivo 

principal de este trabajo, diseñar la base de una quiniela para el territorio gallego de 

fútbol profesional.  

 

 

1.2. Metodología 

La metodología empleada durante este trabajo ha seguido la siguiente estructura. En 

primer lugar, realizamos un estudio amplio de las principales quinielas europeas, desde 

su funcionamiento hasta el sistema de reparto de la recaudación. Posteriormente, una 

vez conocidos los principales modelos de quiniela, se procede a realizar el diseño. Para 

ello, se realizan cálculos estadísticos y comparativas con otras quinielas, teniendo en 
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cuenta las probabilidades estadísticas de acierto y el tamaño de la población objetivo, 

determinando así, el modelo que mejor se adaptará al territorio gallego.  

 

Una vez tenemos una propuesta de diseño, comprobaremos su viabilidad técnica y su 

funcionamiento a través del desarrollo de simulaciones, para posteriormente hacer una 

comparación con los modelos de quiniela a nivel europeo que más se asemejan a 

nuestro diseño. Para ello elaboraremos diferentes bases de datos estadísticas para 

poder contrastar los resultados con la propuesta planteada. 

 

Adicionalmente, se realiza un estudio de los canales de venta en los que la quiniela 

gallega podría comercializarse. Finalmente, se detallan los principales aspectos 

económicos que caracterizan este tipo de apuestas deportivas, los cuales hay que tener 

en consideración a la hora de comercializar este producto. 

 

Por último, se aportan las principales conclusiones del estudio, todas ellas vinculadas a 

los dos principales objetivos de este proyecto. Los principales resultados reflejan la 

existencia de un sistema de juego y estructura de reparto de premios semejante en 

todas las quinielas analizadas. Por otro lado, los resultados vinculados al objetivo 

principal de este proyecto determinan la viabilidad técnica de la propuesta de quiniela 

gallega presentada, estableciendo así la base para su creación. 

 

 

1.3. Limitaciones 

Las principales limitaciones encontradas al realizar este trabajo se centran 

principalmente en: 

 

 La ausencia de estudios e información acerca de cómo diseñar un producto de 

las características de una quiniela. 

 

 Falta de transparencia en las diversas empresas o sociedades consultadas 

durante este trabajo. 

 

 Dificultad de acceso a determinada información, como es el caso de algunos 

boletines oficiales equivalentes al español a nivel europeo. 

 

 El factor tiempo ha sido de especial importancia, debido a las dimensiones que 

engloba la creación de un producto de estas características. 

 

 

1.4. Estructura del trabajo 

A continuación, en este trabajo se detallarán los conceptos necesarios para conocer 

mejor las apuestas deportivas. Después, nos enfocaremos en el conocimiento de las 

principales quinielas a nivel europeo, para posteriormente poder realizar una propuesta 
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de diseño. Continuaremos con los canales de venta y algunos aspectos económicos a 

tener en consideración, para finalmente, presentar las principales conclusiones. 

 

 

2. Principales quinielas europeas 
 

2.1. Conceptos básicos 

La ordenación de las apuestas que realiza la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulación 

del juego, establece una serie de definiciones de conceptos básicos sobre la actividad 

del juego, de los cuales nos interesa destacar los reflejados en el artículo 3: 

 Apuesta: “es aquella actividad de juego en la que se arriesgan cantidades de 

dinero sobre los resultados de un acontecimiento previamente determinado cuyo 

desenlace es incierto y ajeno a los participantes, determinándose la cuantía del 

premio que se otorga en función de las cantidades arriesgadas u otros factores 

fijados previamente en la regulación de la concreta modalidad de apuesta”. 

 

 Apuesta deportiva: “es el concurso de pronósticos sobre el resultado de uno o 

varios eventos deportivos, incluidos en los programas previamente establecidos 

por la entidad organizadora, o sobre hechos o actividades deportivas que formen 

parte o se desarrollen en el marco de tales eventos o competiciones por el 

operador de juego”. 

Según la organización y distribución de las sumas apostadas, la apuesta puede ser:  

 Apuesta mutua: “es aquella en la que un porcentaje de la suma de las cantidades 

apostadas se distribuye entre aquellos apostantes que hubieran acertado el 

resultado a que se refiera la apuesta”. 

 

 Apuesta de contrapartida: “es aquella en la que el apostante apuesta contra un 

operador de juego, siendo el premio a obtener el resultante de multiplicar el 

importe de los pronósticos ganadores por el coeficiente que el operador haya 

validado previamente para los mismos”. 

 

 Apuesta cruzada: “es aquella en que un operador actúa como intermediario y 

garante de las cantidades apostadas entre terceros, detrayendo las cantidades 

o porcentajes que previamente el operador hubiera fijado”. 

Adicionalmente y según el artículo 2 de la Orden EHA/3081/2011, de 8 de noviembre, 

por la que se aprueba la reglamentación básica de las apuestas deportivas mutuas, las 

apuestas pueden ser simples o múltiples: 

 Apuesta deportiva mutua simple: “es aquella en la que se apuesta por un único 

resultado de un único acontecimiento deportivo”. 
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 Apuesta deportiva mutua múltiple: “es aquella en la que se apuesta 

simultáneamente por dos o más resultados de uno o más acontecimientos”.  

Finalmente cabe destacar un concepto esencial en la composición de la mayoría de las 

apuestas, el denominado “jackpot” o bote que es definido como el premio más grande 

en un concurso o juego, siendo normalmente un gran fondo de dinero formado por la 

acumulación de premios no ganados (Webster, 2016). 

En este estudio, nos centraremos en las apuestas deportivas mutuas, ya que las 

quinielas son “apuestas mutuas en la que los apostantes pronostican los resultados de 

los partidos de fútbol y otras competiciones” (RAE, 2016). 

 

 

2.2. Las quinielas 

En este apartado, procedemos a hacer una descripción del funcionamiento de cada una 

de las principales quinielas europeas. La elección de estas quinielas, se ha determinado 

en función de los países que albergan las mejores competiciones de fútbol a nivel 

europeo. Para ello se emplea la clasificación realizada por la International Federation of 

Football History & Statistics (IFFHS), que presenta para el año 2014 el siguiente orden: 

España, Italia, Inglaterra, Alemania, Francia y Portugal. En la Ilustración 1, podemos 

observar gráficamente la ubicación de cada una de las quinielas en Europa, siendo 13 

el total quinielas seleccionadas (véase Anexo I) repartidas entre 6 países. 

 

Ilustración 1. Principales quinielas europeas 

 
Fuente: elaboración propia 

 

En España, la Sociedad Estatal de Loterías y Apuestas del Estado (SELAE) 

comercializa las apuestas deportivas de futbol mediante dos quinielas, generalmente 
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pertenecientes a la Liga BBVA y a la Liga Adelante. Estas se conocen como La Quiniela, 

creada en 1946, y el Quinigol, creado en 1998 (SELAE, 2014a). 

 

Las apuestas en La Quiniela consisten en pronosticar, sobre tres opciones, el resultado 

de un partido de fútbol; para jugar se debe seleccionar 14 pronósticos más el pleno al 

quince. En los 14 primeros partidos, hay que acertar si un equipo gana (1), empata (X) 

o pierde (2), mientras que en el partido número quince, conocido como pleno al 15, se 

pronostica para cada equipo el número de goles que va a marcar, siendo estos cero (0), 

uno (1), dos (2) y tres o más goles (M). El importe de cada apuesta simple es de 0,75 € 

por columna, siendo 2 las columnas mínimas para poder jugar. Las apuestas múltiples 

consisten en la combinación de la marcación de dos (doble), o tres (triple) pronósticos 

por partido; cuanto mayor sea el número de múltiples selecciones permitidas, mayor 

será el importe de la apuesta (SELAE, 2015a). 

 

Conforme lo dispuesto en la Resolución del 22 de julio de 2005, de Loterías y Apuestas 

del Estado, la forma de apostar en El Quinigol consiste en seleccionar el resultado de 

6 partidos, en base al número de goles que marca cada equipo, pudiéndose realizar el 

pronóstico sobre 16 posibles resultados en cada partido, siendo estos cero (0), uno (1), 

dos (2) y tres o más goles (M). El Importe de cada apuesta simple (un pronóstico por 

equipo) es de 1 €, en cambio, en las apuestas múltiples, se debe marcar más de un 

pronóstico en uno o más equipos, dentro del bloque 1 del boleto.  

 

En Portugal, la Santa Casa da Misericórdia de Lisboa (JSC) es la responsable del 

funcionamiento de los juegos de lotería del estado, teniendo los derechos exclusivos de 

explotación de la quiniela denominada Totobola, creada en 1961 (JSC, 2016a). 

 

La Portaria1 116/2013 de 22 de marzo establece la forma de apostar en el Totobola, 

consistiendo en apuestas de 13 juegos base, en el que se pronostica el resultado de 

victoria local (1) empate (X) o derrota local (2), más un partido adicional denominado 

“Super 14”, en el cual se debe marcar el número de goles de cada uno de los equipos, 

siendo estos cero (0), uno (1) y 2 o más goles (M). El procedimiento de las apuestas, se 

hace por la marcación, en cada columna, de un pronóstico por partido para apuestas 

simples; para las apuestas múltiples, se marca de uno a tres pronósticos por juego base. 

El importe de la apuesta de 0,40€ por columna, con un mínimo de 2 columnas para 

poder jugar. Adicionalmente, una apuesta opcional está disponible, el Joker, un tipo de 

lotería, el cual tiene sus propias normas y sorteo independiente del Totobola. 

 

En Francia, la segunda casa de loterías más grande de Europa, La Fraçaise des Jeux 

(FDJ), opera por delegación estatal, gestionando la organización y explotación de la 

quiniela denominada Loto Foot, creada en 1985 (World Lottery Association, 2015). 

De acuerdo con La Française des Jeux (2015), el Loto Foot es un juego compuesto por 

dos tipos de apuestas independientes. El jugador de Loto Foot puede hacer un 

pronóstico para 7 partidos, conocido como Loto Foot 7, o para 15 partidos, conocido 

como Loto Foot 15. Hay tres posibles casillas a marcar, siendo (1) la casilla que designa 

como ganador al equipo local, (N) la casilla que designa un empate entre ambos equipos 

                                                 
1 Portaria: es el equivalente a un decreto en España. 
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y (2) la casilla que designa como ganador al equipo visitante. Si se selecciona un 

resultado individual para cada partido, el jugador estará realizando una apuesta simple; 

si selecciona más de un resultado, pudiendo ser 2 (doble) o 3 (triple), el jugador estará 

realizando una apuesta múltiple. El importe de cada apuesta simple es de 1 € por 

columna. 

 

En Italia, se pueden jugar a dos tipos de quinielas, el denominado Totocalcio, creado en 

1948 y el Totogol, creado en 1994, las cuales son gestionadas por la Amministrazione 

Autonoma dei Monopoli di Stato (AAMS) y comercializadas por la compañía italiana 

Sisal S.p.A (AAMS, 2015a). 

 

Según la AAMS (2015b) las apuestas en el Totocalcio consisten en predecir el 

resultado de 14 partidos de futbol. Se puede pronosticar el resultado de victoria local (1) 

empate (X) o victoria visitante (2). Las apuestas simples, se marcan con un pronóstico 

por partido; en las apuestas múltiples, se marcan más de un pronóstico por partido, bien 

sea doble o triple. El importe de cada apuesta es de 0,50 € por columna, siendo 2 las 

columnas mínimas para participar. Una apuesta adicional está disponible, el 

denominado “IL 9”, es totalmente opcional y solo debe marcarse en las columnas 

terminadas. Se gana un “9” cuando los nueve primeros encuentros que aparecen el 

boleto son acertados. El coste de jugar a “IL 9” es de 0,50€ por columna. 

 

El Totogol consiste en pronosticar, entre los 14 partidos del boleto de apuestas, los 7 

partidos con el mayor número de goles y su posición. El partido en el que más goles se 

anoten ocupara la primera posición, y así sucesivamente. Se otorga un punto por cada 

juego que se predice con exactitud en su posición. Se puede jugar con pronósticos 

simples de una apuesta por encuentro, o con pronósticos múltiples con varias apuestas 

por encuentro. El coste de la apuesta es de 0,50 €, siendo 2 el mínimo de columnas a 

jugar. 

 

Los jugadores de Totocalcio y Totogol, tienen la oportunidad de ganar premios con 

anterioridad al inicio de los partidos. Estos premios del valor de 100 euros cada uno, se 

otorgan inmediatamente después de la validación de la apuesta, cada 15.000 columnas 

totales registradas por el totalizador nacional. 

 

En Alemania, LOTTO Bayern (LOTTO) se encarga de comercializar, en el estado de 

Baviera, los juegos de azar y las loterías, entre los que se encuentran dos tipos de 

quinielas deportivas, Toto 13er y Toto 6aus45, cuyas normas están estandarizadas, para 

operar del mismo modo en el resto de estados federados, con sus respectivas loterías 

estatales (LOTTO Bayern, 2015a). 

 

Conforme lo dispuesto en LOTTO Bayern (2015b) la Toto 13er consiste en predecir el 

resultado de 13 partidos de futbol. Siendo las casillas a marcar las siguientes: (1) para 

una victoria del equipo local, (0) empate o (2) para victoria del equipo visitante. Se 

pueden realizar apuestas simples, un resultado por partido, o apuestas múltiples de dos 

e incluso tres resultados por partido. El precio es de 0,50 € por la apuesta simple más 

0,25€ de comisiones. 
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En la quiniela Toto 6aus45, el jugador tiene que tratar de predecir 6 empates en partidos 

de futbol en una lista de 45 partidos disponibles. Los 6 partidos se determinan en base 

al mayor número de goles marcados. La elección de los 6 empates, en caso de existir 

más de 6 entre los 45 partidos, se selecciona por el número de goles de cada encuentro, 

esto quiere decir, que se seleccionaran los partidos cuyo empate a goles sea más alto 

(por ejemplo, un empate a 4 goles o 3 goles).  

 

Al tener el mismo número de goles, se les dará prioridad a aquellos con el número más 

bajo en la lista de 45. Además, se elegirá un partido como juego adicional, siguiendo el 

mismo criterio mencionado anteriormente, incluyéndose en la 2º y 5º categoría de 

premios. En el caso de no darse la situación de haber al menos 6 empates entre los 45 

partidos, se seleccionarán aquellos partidos con un número mayor de goles y con la 

diferencia más baja entre ellos, como por ejemplo un 5-4.  

 

Se pueden hacer apuestas normales, en las que el jugador debe marcar 6 partidos de 

una lista de 45, siendo el importe de la misma de 0.65€, más los gastos de manipulación 

de 0,25€. Otras apuestas pueden ser realizadas, en las denominadas apuestas por 

subsistemas, como bien puede ser el subsistema de 6, que consiste en predecir 6 

empates de 7,8,9,10,11,12 o 13 partidos. 

 

Tanto en Toto 13er como en Toto 6aus45, se ofrece la posibilidad de jugar en el mismo 

boleto, con un coste adicional, un número en la lotería alemana llamada Spiel77 y 

Super6. 

 

En el Reino Unido, The Football Pools PLC (TFP) es la compañía que comercializa 

varios tipos quinielas de fútbol: el tradicional Classic Pools, Premier 10, Soccer 6, 

Jackpot 12 y Goal Rush (TFP, 2016a). 

 

Según The Football Pools (2016b) el Classic Pools consiste en predecir 10 empates 

de una lista de 49 de partidos. Los resultados de los partidos puntúan de la siguiente 

manera: 3 puntos para un empate con goles, 2 puntos para un empate sin goles, 1 punto 

para victoria local o visitante y 2 puntos para los partidos declarados nulos. De esos 10 

partidos, se sumarán los 8 con mayor puntuación, obteniendo así el resultado final. De 

esta manera un boleto con un resultado de 24, 23 y 22 puntos normalmente tiene 

premios, los cuales, dependiendo de la semana, también se ganan con menos puntos. 

El coste de la apuesta simple es de 1 libra esterlina. Las apuestas adicionales están 

disponibles, mediante la selección de 11 y 12 partidos con un coste de 2,75 y 7.5 libras 

respectivamente. 

 

La Premier 10 se basa en seleccionar el resultado de 10 partidos de futbol. Se puede 

seleccionar Home para victoria de equipo local, Draw para empate, Away para victoria 

de equipo visitante. La apuesta simple es de 1 libra, aunque también se pueden realizar 

apuestas dobles y triples en un mismo partido. Hay dos categorías ganadoras, la primera 

es de 10 aciertos y la segunda de 9 aciertos. 

 

El Soccer 6 consiste en pronosticar el resultado de 6 partidos de futbol. Se marca Home 

para victoria de equipo local, Draw para empate, Away para victoria de equipo visitante. 
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El coste de la apuesta simple es de 2 libras, teniendo también la opción de realizar 

apuestas dobles y triples. Hay una única categoría ganadora para 6 aciertos. 

 

El Jackpot 12 consiste en predecir el resultado de 12 partidos de futbol. Se selecciona 

Home para victoria de equipo local, Draw para empate, Away para victoria de equipo 

visitante. El coste de la apuesta simple es de 0,50 libras, teniendo también la opción de 

realizar apuestas dobles y triples. Hay una única categoría ganadora para 12 aciertos. 

 

El Goal Rush se puede jugar pronosticando 10 partidos de una lista de 49, en los que 

ambos equipos anotaran al menos un gol. El coste es de 2 libras y solo se puede hacer 

una selección de 10 partidos. Hay dos categorías ganadoras, la primera es de 10 

aciertos y la segunda de 9 aciertos. 

 
Tabla 1. Resumen principales quinielas europeas 

 

 
Nombre de 

quiniela 

 
Sistema 

 
Juegos 

base 

 
Pronósticos 

Simple  
Múltiple Precio AP 

Mín. 
Total 

La Quiniela Tradicional 14 14 + Pleno al 15 0,75 € 2 1,50 € Sí 

Quinigol Nº goles 6 6 1 € 1 1 € Sí 

Totobola Tradicional 13 13 + Super 14 0,40 € 2 0,80 € Sí 

Totocalcio Tradicional 14 14 + IL 9 0,50 € 2 1 € Sí 

Totogol Ranking goles 14 7 0,50 € 2 1 € Sí 

Loto Foot 7 Tradicional 7 7 1 € 1 1 € Sí 

Loto Foot 15 Tradicional 15 15 1 € 1 1 € Sí 

Toto 13er Tradicional 13 13 0,75 € 1 0,75 € Sí 

Toto 6aus45 Empate 45 6 0,90 € 1 0,90 € Sí 

Classic Pools Empate 49 10 1 £ 1 1 £ Sí 

Premier 10 Tradicional 10 10 1 £ 1 1 £ Sí 

Soccer 6 Tradicional 6 6 2 £ 1 2 £ Sí 

Jackpot 12 Tradicional 12 12 0,50 £ 1 0,50 £ Sí 

Goal Rush Ambos marcan 49 10 2 £ 1 2 £ No 

Fuente: elaboración propia 

 

En la Tabla 1, se resumen las principales características de estas quinielas, donde la 

columna “Sistema” hace referencia a la metodología de la apuesta, pudiendo ser 

sistema tradicional (apuestas 1X2), número de goles, ranking goles (posiciones de los 

equipos en función del mayor número de goles marcados), empates y ambos marcan. 

Las siglas “AP Min.” hacen referencia a las apuestas mínimas que se han de realizar, 

siendo la columna “Total” el precio total de la apuesta. Como hechos a destacar, 

observamos que el sistema predominante en las principales ligas europeas es el sistema 

tradicional, así como que solo 3 de las 13 quinielas incorporan una categoría especial 

para el bote, siendo estas La Quiniela con el “Pleno al 15”, el Totobola con el “Super 14” 

y el Totocalcio con el “IL 9”.  
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2.3. Reparto 

En este apartado se procede a detallar los porcentajes destinados a premios de las 

quinielas europeas, prestando especial atención a las existentes actualmente en 

España. 

 

Según la Resolución de 22 de julio de 2015 de Loterías y Apuestas del Estado, en La 

Quiniela se destina a premios el 55% de la recaudación distribuyéndose entre las 

siguientes categorías de premios: 

 

 1º Categoría de 14 aciertos: El 16% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 2º Categoría de 13 aciertos: El 7,5% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 3º Categoría de 12 aciertos: El 7,5% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 4º Categoría de 11 aciertos: El 7,5% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 5º Categoría de 10 aciertos: El 9% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 Categoría especial de 15 aciertos: El 7,5% de la recaudación íntegra se 

distribuye a partes iguales, entre las apuestas, a las que les corresponda premio 

de la categoría primera, teniendo acertado el resultado a goles del partido 

denominado "Pleno al 15", el cual no forma parte de los 14 partidos que integran 

la base de los concursos.  

 

En el Gráfico 1, presentamos el actual reparto que en La Quiniela se distribuye a 

premios. 

 

Gráfico 1. Recaudación destinada a premios de La Quiniela (55%) 

 

Fuente: elaboración propia a partir de la Resolución de 22 de julio de 2015 de Loterías y 

Apuestas del Estado 

 

Los mayores porcentajes se localizan en las primeras categorías, 16% para la primera 

categoría de premios y un 23,5% para los acertantes de todos los partidos, cuyo 

porcentaje resulta ser la suma del 16% y del 7,5% (primera categoría y el Pleno al 15 

respectivamente). Predomina un comportamiento uniforme en las categorías 

intermedias representadas con el 7,5% cada una, que resulta ser el mismo porcentaje 
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que se destina para la categoría especial del “Pleno al 15”. Por otro lado, la última 

categoría de premios muestra un incremento hasta situarse en el 9%, dicho aumento 

está relacionado, tanto con la estructura del boleto como la participación en el mismo, 

funcionando así, a modo de reintegro, ya que las ganancias de los acertantes de esta 

categoría, suelen ser muy aproximadas al precio de la apuesta simple. 

 

Conforme lo dispuesto en la Resolución de 22 de julio de 2015 de Loterías y Apuestas 

del Estado, en el Quinigol se destina el 55% de la recaudación a premios 

distribuyéndose entre las siguientes categorías de premios: 

 

 1º Categoría de 6 aciertos: El 10% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 2º Categoría de 5 aciertos: El 9% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 3º Categoría de 4 aciertos: El 8% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 4º Categoría de 3 aciertos: El 8% de la recaudación íntegra a partes iguales.  

 

 5º Categoría de 2 aciertos: El 20% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

En este modelo de apuesta, basado en el número de goles, se realiza una distribución 

con una tendencia uniforme a las distintas categorías de premios, tal y como podemos 

apreciar en el Gráfico 2, a excepción de la última categoría en la cual se destina el 20% 

de la recaudación, lo cual se puede explicar por la dificultad de tener muchos aciertos, 

de ahí a que destine el mayor porcentaje a esta categoría. 

 

Gráfico 2. Recaudación destinada a premios en el Quinigol (55%) 

 

Fuente: elaboración propia a partir de la Resolución de 22 de julio de 2015 de Loterías y 

Apuestas del Estado 

 

Según lo dispuesto en el Real Decreto 403/2013 de 7 de junio, el importe obtenido por 

la recaudación del Impuesto sobre actividades de juego en relación con las apuestas de 
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la Quiniela y el Quinigol, será distribuido por el Consejo Superior de Deportes de la 

siguiente forma:  

 

 El 22,4775% para las Diputaciones Provinciales, a través de las respectivas 

Comunidades Autónomas.  

 

 El 20,475% para la Liga Nacional de Fútbol Profesional.  

 

 El 2,0475% para la Real Federación Española de Fútbol con destino al fútbol no 

profesional. 

 

En el Totobola se destina a premios el 60% de la recaudación (Portaria 116/2013, de 

22 de marzo) distribuyéndose entre las siguientes categorías de premios: 

 

 1º Categoría de 13 aciertos: 18% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 2º Categoría de 12 aciertos: 15% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 3º Categoría de 11 aciertos: 15% de la recaudación íntegra a partes iguales. 

 

 4º Categoría de 14 aciertos o “Super 14”: 12% de la recaudación íntegra a partes 

iguales, aumentando el premio de la Categoría primera. 

 

El importe obtenido por la recaudación del impuesto sobre actividades de juego en 

relación con las apuestas del Totobola, conforme lo dispuesto en el Decreto Ley 

317/2002 de 27 de diciembre, se distribuye de la siguiente forma: 

 

 El 20% para la promoción y desarrollo del fútbol, de los cuales: 

 

 El 4% para los equipos de fútbol de 1º división. 

 

 El 4% para los equipos de fútbol de 2º división de honra.  

 

 El 4% para los equipos de fútbol de 2º división B.  

 

 El 4% para los equipos de fútbol de 3º división.  

 

 El 4% para la Federación de Fútbol Portuguesa. 

 

 El 8,6% para la Santa Casa da Misericórdia de Lisboa. 

 

 El 2,8% para establecimientos e instituciones que promuevan acciones en el 

campo de prevención y rehabilitación de discapacitados. 

 

 El 3,8% para el Instituto de Gestión Financiera de la Seguridad Social. 

 El 3,2% para instituciones particulares de solidaridad social. 
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 El 0,8% para la prevención y reparación de desastres. 

 

 El 0,8% para las asociaciones de bomberos voluntarios. 

 

En el Loto Foot según lo dispuesto en el Decreto nº 2015-1858 de diciembre de 2015 

se destina a premios el 78% de lo recaudado, distribuyéndose de la siguiente manera: 

 

 Para Loto Foot 7 existen dos categorías: 

 

 1º categoría de 7 aciertos: el 35% de lo recaudado. 

 

 2º categoría de 6 aciertos: el 43% de lo recaudado. 

 

 Para Loto Foot 15 existen cuatro categorías: 

 

 1º categoría de 15 aciertos: el 31,2% de lo recaudado. 

 

 2º categoría de 14 aciertos: el 15,6% de lo recaudado. 

 

 3º categoría de 13 aciertos: el 15,6% de lo recaudado. 

 

 4º categoría de 12 aciertos: el 15,6% de lo recaudado. 

 

Conforme lo dispuesto en Agenzia delle Dogane e dei Monopoli (2015b) en el 

Totocalcio se destina el 50% de la recaudación a premios, distribuyéndose de la 

siguiente manera: 

 

 1º Categoría de 14 aciertos: el 20% del fondo destinado a premios. 

 

 2º Categoría de 13 aciertos: el 15% del fondo destinado a premios. 

 

 3º Categoría de 12 aciertos: el 15% del fondo destinado a premios. 

 

 Categoría especial “IL 9”: el 100% del fondo destinado a premios, el cual es 

independiente del resto de categorías. 

 

En el Totogol se destina el 50% de la recaudación a premios, distribuyéndose de la 

siguiente manera: 

 

 1º categoría de 7 puntos: el 10% de la bolsa de premios. 

 

 2ª categoría de 6 puntos: el 12,5% de la bolsa de premios. 

 

 3º categoría de 5 puntos: el 12,5% de la bolsa de premios. 

 

 4º categoría de 4 puntos: el 15% de la bolsa de premios. 
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El 50% de la recaudación no destinada a premios se desglosa de la siguiente manera 

(Decreto de 19 de junio, 2003): 

 

 El 8% como prima para el punto de venta. 

 

 El 33,84% destinado a impuestos.  

 

 EL 2,45% destinado a la contribución al Instituto del Crédito Deportivo.  

 

 El 5,71% destinado a la contribución a los costes de gestión de la AAMS. 

 

Según LOTTO Bayern (2015b) en el Toto 13er el 60% de la recaudación está destinado 

a premios repartiéndose entre las siguientes categorías: 

 

 1º Categoría de 13 aciertos: el 21% de la recaudación. 

 

 2º Categoría de 12 aciertos: el 12% de la recaudación. 

 

 3º Categoría de 11 aciertos: el 12% de la recaudación. 

 

 4º Categoría de 10 aciertos: el 15% de la recaudación. 

 

En el Toto 6aus45 el 50% de la recaudación destinada a premios se distribuye en las 

siguientes categorías: 

 

 1º categoría de 6 aciertos: el 20% del fondo de premios. 

 

 2º categoría de 5 aciertos más el juego adicional: el 2,5% del fondo de premios. 

 

 3º categoría de 5 aciertos: el 3,75% del fondo de premios. 

 

 4º categoría de 4 aciertos: el 7,5% del fondo de premios. 

 

 5º categoría de 3 aciertos más el juego adicional: el 3,75% del fondo de premios. 

 

 6 categoría de 3 aciertos: el 12,5% del fondo de premios. 

 

En el Reino Unido, según el Gambling Act 2005, el porcentaje destinado a premios es 

el valor total de las apuestas registradas, menos los impuestos y comisiones que son 

publicados y determinados semanalmente por The Football Pools. Los porcentajes, para 

los diferentes tipos de quinielas, son calculados a partir de los datos de 2014-2015 

publicados en cada jornada por TFP (2016c), siendo estos los siguientes: 

 

 Soccer 6: 74,5% de la recaudación destinada a premios, mientras que el 25,5% 

para impuestos y comisiones.  
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 Jackpot 12: 74,5% de la recaudación destinada a premios, mientras que el 

25,5% para impuestos y comisiones. 

 

 Goal Rush: 70,25% de la recaudación destinada a premios y el 29,75% para 

impuestos y comisiones. 

 

 Classic Pools: la media de la recaudación destinada a premios, durante el año 

2015 fue del 32,42%, siendo el 67,58% para impuestos y comisiones. 

 

 Premier 10: la media de la recaudación destinada a premios, durante el año 

2015 fue del 74,87%, siendo el 25,13% para impuestos y comisiones. 

 

Comparando los datos de reparto, podemos decir que, las distribuciones de los 

porcentajes siguen una estructura semejante en aquellas quinielas en las que usan el 

mismo sistema de juego. De este modo, en el sistema tradicional de juego se destina 

un mayor porcentaje a las primeras categorías, siguiendo una distribución uniforme en 

las restantes. A pesar de ello, los porcentajes están lejos de ser los mismos, 

básicamente por las diferencias existentes en la composición del boleto, de ahí a que 

existan variaciones, relacionadas directamente con el número total de partidos del 

boleto. 

 

En el Gráfico 3, apreciamos mejor la clara diferencia existente entre el porcentaje 

destinado a premios. Los mayores porcentajes se sitúan en aquellas quinielas, en las 

que la composición del boleto está formada por 12 o menos partidos. 

 

Gráfico 3. Recaudación destinada a premios de las quinielas europeas 

 
Fuente: elaboración propia 

 

Otra diferencia clave es que las quinielas con mayor reparto a premios son también las 

que menos categorías ganadoras tienen. La explicación es sencilla: es más probable 

acertar 6 o 10 partidos que 13 o 14 partidos, por lo que a mayor número de acertantes 

se tiene que destinar mayor porcentaje a premios, al mismo tiempo se tienen que reducir 
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el número de categorías ganadoras para poder ofrecer cantidades de premios lo 

suficientemente atractivos como para que la gente siga jugando.  

 

En este contexto, es importante resaltar que estas quinielas “pequeñas” no son el 

producto estrella de las respectivas entidades organizadoras, más bien funcionan como 

un producto complementario, para así captar el mayor número de jugadores posibles. 

En el caso del Reino Unido, el Classic Pools acumuló el 82% de los jugadores en 

diciembre de 2014, frente al 18% del resto de quinielas ofertadas por TFP (Sportech, 

2014), mientras que en el caso de Loto Foot, modelo de apuesta Loto Foot 15 supone 

el 74% de la recaudación, siendo el 26% restante el perteneciente al modelo Loto Foot 

7 (FDJ, 2014). 

 

Por último, es interesante analizar los porcentajes de la recaudación destinados a la 

primera categoría ganadora, tal y como observamos en el Gráfico 4. En este caso 

excluimos de la gráfica las quinielas pertenecientes al Reino Unido, debido a sus 

características, ya que no disponen de un reparto consolidado, si no que se determina 

justo antes de la jornada. El máximo de reparto, lo encontramos en el Loto Foot, en 

donde la modalidad Loto Foot 7 se destina el 35% de la recaudación a la primera 

categoría ganadora. Este porcentaje es debido por un lado a la composición del boleto 

(7 partidos), y por otro a las categorías ganadoras existentes (7 aciertos y 6 aciertos).  

 

Gráfico 4. Reparto recaudación destinada a la 1º categoría ganadora 

 

Fuente: elaboración propia 

 

En el resto de quinielas, el reparto es casi idéntico con una desviación de 2 puntos 

porcentuales, a excepción de Quinigol y Totogol, cuyo método de juego difiere de los 

anteriores, pero que resulta ser idéntico en ambos casos. Por otro lado, es necesario 

destacar que la primera categoría ganadora es el máximo premio que un jugador puede 

obtener, a excepción de La Quiniela y el Totobola, cuyo porcentaje de máximo premio 

se vería aumentado en un 7,5% y en un 12% respectivamente, debido a la existencia 

de una categoría especial que funciona como bote. Entonces, en La Quiniela el máximo 

premio sería el 23,5% de la recaudación, mientras que en el Totobola sería del 30%.  
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3. Diseño de una Quiniela Gallega 
 

Para diseñar un producto, es preciso pensar en un producto que sea adecuado para el 

mercado del territorio gallego. Es necesario un conocimiento profundo de lo que 

convierte un juego en un buen juego en todos los aspectos. Esta circunstancia obliga a 

dirigir el esfuerzo a crear entretenimiento para los jugadores de apuestas, los cuales, al 

menos en un 75% de las veces, no obtienen el resultado deseado. Por ello la diversión 

de alguna manera tiene que compensar lo suficiente para que el jugador vuelva a repetir 

la apuesta (Lafaille y Simonis, 2005). 

 

A la hora de determinar el modelo que mejor se adaptará al territorio gallego, resulta de 

interés tener en cuenta el funcionamiento de las quinielas mencionadas anteriormente. 

Además, es necesario considerar dos factores clave: 

 

 Público objetivo: el conjunto de la población gallega (considerando la distribución 

del boleto mediante soporte físico), más precisamente el comprendido entre 18 

y 75 años, teniendo en cuenta que, en España, esta es la franja de edad en la 

que se sitúa el perfil de jugador de apuestas deportivas (Amoroso et al, 2014). 

Por lo tanto, nuestro target comprende un total de 2.018.510 de personas entre 

15 y 75 años según datos del INE (2015). 

 

 Conocimiento: en esta investigación hemos detallado el funcionamiento de 13 

quinielas en las principales ligas europeas. Esta es una cifra demasiado amplia, 

por lo que tenemos que excluir determinados modelos de nuestro diseño. Vamos 

asumir que nuestro público objetivo solo tiene conocimiento del funcionamiento 

de La Quiniela, y por lo tanto del modo tradicional de jugar a una quiniela 

(sistema 1X2). Entonces, excluiremos aquellos modelos que no sean 

“tradicionales”, e incluiremos ciertas peculiaridades de otros modelos 

tradicionales, que iremos detallando durante este estudio. 

 

A continuación, vamos a realizar un análisis para determinar el modelo más adecuado 

al público objetivo, estableciendo como punto de partida el modelo tradicional, cuya 

estructura estará formada por juegos base que se complementarán con apuestas 

adicionales, al igual que hemos visto en otras quinielas. 

 

 

3.1. Juegos base 

La principal competición de la Comunidad Autónoma de Galicia es la Tercera División, 

formada por 20 equipos. Esto quiere decir que habrá 10 partidos cada jornada, con un 

total de 38 jornadas. En base a esta información, procedemos a realizar el primer paso 

del diseño de la quiniela gallega. 

 

En una quiniela de 10 partidos, tendremos 10 casillas en las que se podrá seleccionar 

3 posibles resultados, siendo (1) victoria del equipo local, (X) empate y (2) victoria del 
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equipo visitante. Por lo tanto, la probabilidad de acertar un encuentro es 1/3, siendo la 

probabilidad de fallar 2/3. Partiendo de esto, es importante saber las probabilidades de 

tener X aciertos, para que, de esta forma, podamos determinar las categorías de 

premios que se pueden establecer. El cálculo de las probabilidades de tener X aciertos, 

lo podemos obtener mediante una distribución binomial, siendo la probabilidad de tener 

10 aciertos en una quiniela de 10 partidos, la que se muestra a continuación: 

 

𝑃(𝑋 = 10) =  (
10
10

) ×  (
1
3

)
10

×  (
2
3

)
0

= 0,000017 

 

A partir de este cálculo, podemos determinar que habrá un acertante cada 59.049 

apuestas. Este dato a priori, nos hace pensar que será relativamente fácil tener un gran 

número de acertantes, dependiendo de la participación.  

 

Con el mismo método se calcularían el resto de probabilidades, obteniendo así el 

acertante cada X apuestas, tal y como se muestra en la Tabla 2. 

 

Tabla 2. Relación aciertos-probabilidad-acertantes de una quiniela de 10 partidos 

Nº aciertos Probabilidad 
(%) 

Un acertante cada “X” 
apuestas 

10 0,0017 59.049 

9 0,0339 2.952,45 

8 0,3048 328,05 

7 1,6258 61,51 

6 5,6902 17,57 

5 13,6565 7,32 

4 22,7608 4,39 

3 26,0123 3,84 

2 19,5092 5,13 

1 8,6708 11,53 

Fuente: elaboración propia 

 

La recaudación destinada a premios se reparte entre cada categoría según un 

determinado porcentaje, y a la vez el premio de cada categoría se reparte entre el 

número de acertantes. Teniendo en cuenta esto, si comprobamos las probabilidades de 

acierto mostradas en la anterior tabla, podemos deducir que habrá un gran número de 

acertantes, lo que consecuentemente provocará que los premios sean de un importe 

pequeño. Por lo que, para tener unos premios mínimamente atractivos, se tendría que 

destinar una cantidad entorno al 75% de la recaudación a las categorías ganadoras, al 

igual que ocurre en la Premier 10. A pesar de ello, los premios no serían lo 

suficientemente atractivos como para lograr una buena participación, lo cual podría 

llevar al fracaso de este modelo. 

 

La principal limitación radica en que, la composición del boleto de 10 partidos forma 

parte de las quinielas “pequeñas”, utilizadas como un producto complementario, donde 

la entidad organizadora comercializa otros modelos de quiniela. Entonces, podemos 

decir que no es recomendable la utilización de este modelo como producto único, por lo 

que descartamos la utilización del mismo.  
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Para diseñar una quiniela atractiva, debemos pensar en reducir las probabilidades de 

acierto de las primeras categorías, siendo estas en las que se destinarán los premios. 

El método más sencillo para lograrlo, es mediante la ampliación del número de partidos 

en los que se basa la quiniela. Resulta evidente que cuanto mayor sea el tamaño de la 

quiniela, las probabilidades de no acertar todos los partidos son más altas, y por lo tanto 

resultará más difícil ganar el primer premio.  

 

El problema de aumentar el número de partidos es que se incrementan las 

probabilidades de acertar las categorías inferiores, ya que es más fácil acertar 10 

resultados sobre 16 posibles que 10 sobre 14 posibles. En la Tabla 3, podemos 

comprobar que hay dos quinielas que mantienen unas probabilidades moderadamente 

bajas de acierto, nos estamos refiriendo a las quinielas de formatos de 13 y 14 partidos. 

Dichos formatos coinciden con los usados en varias de las principales quinielas 

europeas, con idénticas probabilidades de acierto: 

 

 Formato de 13 partidos: 

o Totobola (sin tener en cuenta la categoría especial Super 14) 

o Totoaus13 

 Formato de 14 partidos: 

o La Quiniela (sin tener en cuenta la categoría especial Pleno al 15) 

o Totocalcio 

 

Tabla 3. Probabilidades de acierto – acertantes cada “X” apuestas según el 
formato de quiniela 

  

Nº aciertos 
Formato 
quiniela 

(partidos) 10 11 12 13 14 15 16 

Probabilidad 
(%) 

0,0017       10 

0,0001 0,00001      11 

0,0497 0,0045 0,0002     12 

0,1435 0,0196 0,0016 0,00006    13 

0,3349 0,0609 0,0076 0,00059 0,00002   14 

0,6697 0,1522 0,0254 0,00293 0,00021 0,000007  15 

1,1906 0,3247 0,0677 0,01041 0,00112 0,00007 0,00000002 16 

 Nº acertantes 
Formato 
quiniela 

(partidos) 

Un acertante 
cada "X" 
apuestas 

10 11 12 13 14 15 16 

59.049       10 

8.052,14 177.147      11 

2.013,03 22.143,38 531.441     12 

696,82 5.110,01 61.320,12 1.594.323    13 

298,64 1.642,50 13.140,02 170.820,32 4.782.969   14 

149,32 657 3.942,01 34.164,06 478.296,90 14.348.907  15 

 83,99 307,97 1.478,25 9.608,64 89.680,67 1.345.210,03 43.046.721 16 

Fuente: elaboración propia 
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En el Gráfico 5, apreciamos una clara diferencia entre el número de apuestas entre La 

Quiniela y el Totobola. El empleo de un formato u otro, viene determinado por el número 

de apuestas realizadas. Así, en La Quiniela, usan el formato de 14 partidos base, ya 

que tiene una participación elevada, priorizando la primera categoría ganadora de 14 

aciertos, en la que estadísticamente se necesitan casi 5 millones de apuestas para 

acertar. En cambio, en el Totobola, utilizan el formato de 13 partidos base, en el que 

para ganar la primera categoría ganadora se necesitan 1,5 millones de apuestas.  

 

Gráfico 5. Apuestas realizadas en La Quiniela y en el Totobola 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en SELAE (2016) y JSC (2016b) 

 

El concepto “1 apuesta” no es equivalente a “1 boleto”, tanto en el caso de La Quiniela 

como en el Totobola. Si consideramos que un boleto es igual a que una sola persona 

apueste, podemos establecer la relación existente entre apuesta/boleto siendo esta una 

media de 11 puntos (SELAE, 2016). Entonces, podemos decir que la media de 

jugadores en el Totobola se aproxima a 52.194 personas, mientras que esta cifra en La 

Quiniela sería aproximadamente de 524.950 personas por jornada. 

 

El criterio de selección del mejor tipo de formato para nuestro diseño, se lleva a cabo 

teniendo en cuenta las probabilidades estadísticas de acierto, así como el número de 

apuestas que se pueden llegar a realizar.  

 

De esta manera, vemos oportuno considerar que el modelo de 13 juegos base, es el 

que mejor se puede adaptar al territorio gallego. Por un lado, por la posible participación, 

la cual se va aproximar más al modelo del Totobola. Por otro lado, relacionado 

directamente con este último, es que, al tener una posible participación parecida al 

modelo portugués, las probabilidades de acierto son las que mejor encajan dentro de la 

población gallega, ya que nuestro público objetivo es de 2.018.510 de personas. 

Entonces, la idea de que, en el modelo de 13 juegos base, exista estadísticamente 1 

acertante entre 1.594.323 apuestas, o lo que es lo mismo, 1 acertante entre 
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aproximadamente 145.000 jugadores, hace que el modelo de 13 juegos base sea el más 

adecuado para el territorio gallego. 

 

 

3.2. Apuestas adicionales 

3.2.1. Jackpot 

Diseñamos el apartado destinado al bote mediante un partido adicional, con unas 

probabilidades de no acertar más altas, es por ello por lo que esta apuesta adicional, la 

vamos a plantear mediante el sistema en base al número de goles, al igual que ocurre 

en el Pleno al 15 y el Super 14. 

 

Una de las principales razones para incluir este jackpot, radica en que los jackpots 

incrementan las ventas. Los botes elevados estimulan las ventas, y por tanto el objetivo 

se convierte en crear botes gigantescos (Lafaille y Simonis, 2005). Únicamente puede 

conseguirse esto, si el dinero sobrante de sorteos anteriores se vuelve a reutilizar, es 

decir, si no hay acertantes, el dinero se acumulará en esta categoría. 

 

En este apartado tenemos que tener especial cuidado, ya que, a fin de lograr un mayor 

número de botes, el funcionamiento del juego se programa de manera que las 

probabilidades de no ganar son cada vez más altas. Así los organizadores se aseguran 

que, durante un largo periodo de tiempo, no haya ganadores, pero con la práctica, los 

jugadores se terminan cansando de perseguir ese jackpot tan escurridizo y pierden el 

interés en seguir jugando. Un efecto secundario no deseado de tal improbabilidad de 

acertar, es que, si no desestiman seguir jugando, lo que harán los jugadores será 

realizar el llamado “bote al acecho” (Lafaille y Simonis, 2005). Consistente en que los 

jugadores ahorran y esperan la oportunidad de jugar sólo cuando el jackpot alcanza una 

cifra significativamente elevada. Después de que uno de esos grandes botes haya 

salido, los jugadores pierden el interés por el resto de juego, donde el premio gordo es 

una cantidad muy inferior a la que ellos les gustaría ganar. Por lo tanto, las ventas 

disminuyen hasta que el siguiente gran bote tenga lugar. Los juegos con jackpots 

moderados, atraen un nivel de juego suficientemente sólido, en cambio, los jugadores 

de los botes al acecho solo estarán esperando a que el jackpot acumule grandes 

cantidades de dinero, cantidades los suficientemente elevadas como para satisfacer su 

nivel de avaricia, tal y como mencionan los anteriores autores. 

 

Tanto en La Quiniela como en el Totobola, tienen un nombre característico para la 

categoría especial que funciona como bote. En nuestro diseño, a partir de ahora nos 

vamos a referir a este partido adicional como “A Dupla Máxica”, un nombre 

característico, vinculado tanto al partido adicional, dupla (partido entre dos equipos), 

como al destino de la quiniela, “Máxica” (relacionado con la cultura mitológica de 

Galicia). 

 

En la Tabla 4, nos planteamos tres diseños, con base en el sistema de número de goles 

marcados por cada equipo, dos ellos ya conocidos por el “Pleno al 15” y el “Super 14” 
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más uno con las dificultades de acierto más elevadas, teniendo así más opciones para 

elegir el mejor para nuestro modelo. Las probabilidades son calculadas como un todo, 

ya que este partido adicional solo se tendrá en cuenta, en el caso de haber acertado 

previamente todos los juegos base, y si hemos determinando que la mejor opción es de 

13 juegos base, entonces esta apuesta adicional consistirá en acertar 13 partidos más 

1 adicional. 
 

Tabla 4. Probabilidades de acierto del partido adicional denominado “Dupla 
Máxica” 

DUPLA MÁXICA (13 base + 1) 

Formato P (%) 1 acertante cada “X” apuestas 

0;1;2;3;M 0,0000025 39.858.075 

0;1;2;M 0,0000039 25.509.168 
0;1;M 0,000021 4.782.969 

Fuente: elaboración propia 

 

Al igual que en el diseño de los juegos base, los criterios de selección del mejor formato, 

van a ser la probabilidad estadística y el tamaño de la población objetivo. 

Adicionalmente, consideramos oportuno ver los datos históricos de los acertantes en el 

“Super 14” (Totobola) y en el “Pleno al 15” (La Quiniela). En la Tabla 5, observamos los 

acertantes de dichas apuestas adicionales, en el periodo comprendido entre agosto de 

2015 y marzo de 2016, con un total de 30 quinielas (véase ANEXO VI y VII). 

 

Tabla 5. Estadísticas de Super 14 y Pleno al 15 de 30 quinielas en agosto 2015 - 
marzo 2016 

 Acertantes Apuestas 

 Super 14 Pleno al 15 Super 14 Pleno al 15 

Máximo 111 93 1.400.296 9.908.746 

Media 3,80 8,97 574.129 5.774.501 

Desviación 20,25 19,5 254.669,74 3.076.945 

TOTAL 114 269 17.223.877 167.460.529 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos de SELAE (2016) y JSC (2016) 

 

Recordemos que estas apuestas adicionales, funcionan en base al número de goles 

marcados, en el caso de Super 14 las opciones son (1), (2) y (M), mientras que en Pleno 

al 15 son (1), (2), (3) y (M). Es cierto que las probabilidades de acertar son 

estadísticamente más bajas en el Pleno al 15, pero a pesar de esto la media de aciertos 

es mayor que en el Super 14, esto se puede explicar por la diferencia de participación. 

Observamos también, que hay una importante desviación en el número de apuestas 

realizadas, la cual se puede apreciar mejor en el Gráfico 5, sobre todo en el caso de La 

Quiniela. Estas desviaciones generan cierta incertidumbre, la cual coincide con las 

jornadas en las que no se disputaron jornadas de liga de primera división, siendo estas 

jornadas, cubiertas por equipos de selecciones nacionales o una combinación entre 2º 

división y otras ligas. 
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En 26 de 30 jornadas, no ha habido acertantes en la Super 14, produciéndose una 

anomalía en la jornada 24, con un total de 111 acertantes, lo cual afecta directamente a 

la media. Si eliminamos está jornada, obtenemos una media corregida que se sitúa en 

0,1 acertantes por jornada, una cifra que se asemeja mejor a la realidad de ese formato 

de quiniela. 

 

Teniendo en cuenta que la posible participación en una quiniela gallega, se puede 

parecer más al modelo portugués, determinamos que el modelo que mejor se adapta al 

territorio gallego, será aquel que consista en un partido en base al número de goles 

marcados, con las opciones de selección de (0), (1) y (M). 

 

3.2.2. Modelo de apuesta “IL 9” 

Este modelo de apuesta goza de buena aceptación entre los jugadores italianos, prueba 

de ello es que esta apuesta, supuso el 21% de la recaudación, frente a un 79% del 

Totocalcio, tal como vemos en el Gráfico 6, cuya información ha sido calculada a partir 

de los datos analizados en la AAMS (véase ANEXO VIII). 

 

La capacidad recaudatoria está reflejada tanto en el Gráfico 6 como en la Tabla 6, 

existiendo jornadas con una media de acertantes de 170 durante el periodo analizado, 

así como un máximo de 4.691 acertantes. En donde la desviación es explicada al igual 

que el caso de La Quiniela y el Totobola, por la existencia de jornadas en las que se 

juegan partidos de selecciones nacionales u de otras ligas. 

 

Gráfico 6. Recaudación Totocalcio y “IL9” durante agosto de 2015 a marzo de 
2016 (50 jornadas) 

 

Fuente: elaboración propia a partir los datos consultados en la AAMS (2016) 

 

En este modelo, la probabilidad estadística de acierto, puede ser alterada por el 

organizador de la quiniela, debido a que en cada jornada existen unas probabilidades, 

individuales de cada partido y de cada equipo, de poder acertar la victoria local, el 

empate o la victoria visitante, que solo se pueden saber una vez transcurrida la última 

jornada, y justo antes de empezar la siguiente. 

 

21%

79%

IL 9

Totocalcio
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De este modo, el organizador puede “alterar” estadísticamente (ya que hay otros 

factores que no puede controlar) las probabilidades acierto. El método para hacerlo 

consiste en conocer las probabilidades individuales de cada equipo, para así registrar 

en el boleto aquellos 9 primeros partidos en los que en teoría sería más difícil predecir 

el resultado. Para explicarlo, ponemos como ejemplo La Liga en España, donde equipos 

como el Real Madrid, Barcelona o Atlético de Madrid, tienen unas probabilidades de 

victoria independientemente de la jornada, más altas que el resto, por lo que no deberían 

ser incluidos en las primeras posiciones del boleto, con la finalidad de no ser más fácil 

acertar los 9 primeros. 

 

Tabla 6. Estadísticas de la apuesta adicional italiana “IL 9” (Totocalcio) de 
agosto de 2015 a marzo de 2016 (50 jornadas) 

 IL 9 

 
Apuestas Recaudación Premios Acertantes 

Importe 
Acertantes   

Media 164.300 82.150,01 € 41.075,00 € 170  5.948,84 €  

Desviación 64.112 32.056,19 € 16.028,10 € 677  9.780,21 €  

Máximo 347.965 173.982,64 € 86.991,32 € 4.691  51.241,00 €  

Mínimo 79.049 39.524,52 € 19.762,26 € 0   - €  

Fuente: elaboración propia a partir los datos consultados en la AAMS (2016) 

 

Los casos posibles tener un “IL 9” se calculan mediante la combinatoria, a partir de 

variaciones con repetición de 3 elementos tomados de 9 en 9 (VR3,
9=39=19.683), por lo 

tanto, la probabilidad de acertar será 1 entre 19.683 apuestas. La finalidad de este 

modelo de apuesta es principalmente aumentar la recaudación, ya que solo se puede 

jugar a “IL 9” en las columnas rellenadas, siendo totalmente opcional poder jugarlo. La 

alta probabilidad de acierto, puede conducir al jugador a tener motivación para realizar 

esta apuesta, siendo un método a nuestro parecer bastante efectivo. 

 

En la  

Tabla 7, vemos las diferentes probabilidades en formatos parecidos a “IL 9”. A pesar de 

las diferencias existentes, consideramos que el formato “IL 9” es el único válido, ya que 

un formato menor podría desincentivar a los jugadores al tener demasiados aciertos, y 

por lo tanto premios pequeños. Un caso parecido ocurriría con formatos mayores, 

recordemos que en el caso de “IL 9” el precio de la apuesta es 50 céntimos, por lo que, 

con un formato mayor al aumentar las probabilidades de no acertar, el efecto coste de 

la apuesta puede tener un gran peso y desincentivar a los jugadores a apostar, o 

también puede ocurrir el llamado “bote al acecho” al que se refiere Lafaille y Simonis, 

por el cual los jugadores perderían interés en jugar, hasta encontrar un bote acumulado 

lo suficientemente grande para apostar. 

 

Para nuestro diseño, el modelo “IL 9” es un tipo de apuesta muy interesante, ya que 

puede aumentar la recaudación, pero al mismo tiempo puede funcionar como un bote 

secundario, siempre y cuando existan jornadas en las que no haya acertantes.  
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Tabla 7. Probabilidades de los formatos de apuesta los “X” primeros 

 Formatos 

 los 11 los 10 los 9 los 8 

Probabilidad (%) 0,0006 0,0017 0,0051 0,015 

1 Acertante cada "X" apuestas 177.147 59.049 19.683 6.561 

Fuente: elaboración propia 

 

 

3.3. Viabilidad técnica: propuesta de diseño 

Se determina que el modelo más apropiado para el desarrollo de una quiniela gallega 

es aquel en el que aparecen 13 juegos base, con el sistema tradicional (1X2), más un 

partido adicional, con el sistema de número de goles marcados (01M). Adicionalmente, 

se considera oportuno incorporar la apuesta adicional “IL 9” italiana, que a partir de 

ahora nos referiremos a ella como “Os 9”. 

Bajo esta situación, es necesario establecer que equipos formarán parte de la quiniela 

gallega. Recordemos que la principal competición del territorio gallego es la Tercera 

División, formada por 20 equipos. Con esta liga tenemos un total de 10 partidos para 

incorporar a la quiniela, pero tal y como hemos detallado, lo ideal es tener por lo menos 

13 partidos base, más un encuentro adicional que funcionará como bote. 

Además de la Tercera División, en Galicia existen otras competiciones según datos de 

la FGF, que debemos tener en cuenta: Preferente Galicia y Primera Autonómica para el 

fútbol masculino, 1º División Femenina y 2º División Femenina para el fútbol femenino, 

excluyendo de esta lista las competiciones inferiores, como pueden ser los juveniles o 

competiciones que quedan fuera del marco exclusivo del fútbol campo 11 contra 11. 

Dentro de las posibilidades de incorporación a nuestro modelo, tenemos que excluir la 

Primera Autonómica, debido a que está integrada por 5 grupos de 20 equipos cada uno, 

lo cual dificulta la total participación de estos equipos en esta quiniela. 

En las quinielas tradicionales vistas, lo habitual es seleccionar 10 equipos de 1º División, 

rellenando el listado restante con equipos de la categoría inmediatamente inferior (2º 

División). Por lo tanto, en la selección lógica de nuestro diseño, la Tercera División y la 

Preferente Galicia deben estar incluidas. Finalmente, con la intención de abarcar un 

mercado mayor, teniendo un diseño diferente al resto de quinielas, novedoso y con el 

fin último de la promoción y el desarrollo fútbol femenino, consideramos conveniente la 

incorporación de la Primera División Femenina en este diseño.  

Tanto en 3º División como en Preferente hay 38 jornadas, 20 equipos en tercera y 40 

en preferente, de los cuales 20 pertenecen al grupo norte y otros 20 al sur. En el caso 

de la 3º División Femenina hay 26 jornadas con 14 equipos (FGF, 2016). 
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Una vez elegidas las competiciones que formarán parte de la quiniela, realizamos una 

simulación de la misma. La simulación está realizada en base a los resultados 

consultados en la FGF de la temporada 2014-2015. La composición de la misma es la 

que se muestra en la Tabla 8. 

Tabla 8. Composición simulación quiniela gallega 

3º División 9 primeros partidos + Dupla Máxica durante 38 jornadas 

1º Div. Femenina 2 partidos durante 26 jornadas 

Preferente 
2 partidos durante 26 jornadas (1 grupo Norte, 1 grupo Sur) 

4 partidos últimas 12 jornadas (2 grupo Norte, 2 grupo Sur) 

Fuente: elaboración propia 

 

De este modo, la apuesta de los 9 primeros “Os 9”, estaría formada por 9 equipos de 3º 

División. Para la elección del partido, que conforma la apuesta adicional denominada 

“Dupla Máxica”, tomamos como referencia el modus operandi del Pleno al 15, donde 

equipos de la primera competición son los seleccionados, normalmente el Real Madrid, 

Barcelona y Atlético, los cuales suelen ocupar las primeras posiciones en la 

clasificación. Según este criterio seleccionamos los siguientes equipos: Pontevedra C.F, 

R.C Deportivo B, C.D.Choco y C.C.D Cerceda, con apariciones de 20, 16, 7 y 3 veces 

respectivamente. 

 

La aparición de los equipos de Preferente en la quiniela, se ha realizado aleatoriamente, 

al igual que los equipos de 3º División Femenina, de forma que la aparición media de 

los equipos de Preferente es de 5 apariciones (véase Anexo II y III), mientras que la 

aparición de la liga femenina se sitúa en 7,4 apariciones cada equipo (véase Anexo IV). 

 

Una vez realizada la simulación (véase Anexo V), un método para comprobar si nuestro 

diseño es estructuralmente viable, consiste en realizar una comparación con otras 

quinielas, en lo referente a los porcentajes reales de victoria local (1), empate (X) o 

victoria visitante (2). En la Tabla 9, comprobamos que en la simulación nuestro modelo, 

se obtiene unos porcentajes muy similares al resto, donde se mantiene el patrón de 

mayor porcentaje asignado a la victoria local, seguido de la victoria visitante y por último 

el empate, a excepción del Totocalcio, donde probablemente la tradición defensiva en 

el juego sus equipos, hacen que el segundo porcentaje más alto sea el empate.  

 

Tabla 9. Comparación de porcentajes (1X2) durante la temporada 2014-2015 

 TEMPORADA 2014-2015 

  (1)  (X)  (2) 

Simulación Quiniela Galega 46,7% 23,7% 29,6% 

La Quiniela 43,2% 27,2% 29,6% 

Totocalcio 45,2% 28,6% 26,2% 

Totobola 42,8% 27,2% 30,0% 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en FGF, SELAE, AAMS y JSC 
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Entonces, determinamos que el modelo propuesto es técnicamente viable, ya que las 

cifras en la simulación, se asemejan en gran medida al resto de quinielas analizadas y 

no existen desviaciones significativas. Con la estructura planteada, técnicamente se 

podría decir que existe un nivel óptimo de competición, y que estamos ante un modelo 

que podría ser perfectamente aplicable a la quiniela gallega. 

 

En el Gráfico 7, se puede observar la composición del boleto de la quiniela según el 

diseño planteado. 

 

Gráfico 7. Boleto de la quiniela gallega 

Fuente: elaboración propia 

 

 

3.4. Estructura de las categorías de premios 

El diseño de la quiniela gallega es semejante al del Totobola, por lo cual determinamos 

que las categorías ganadoras deben ser parecidas, al igual que los porcentajes 

destinados a ellas. La estructura de las categorías ganadoras se puede ver reflejada en 

la Tabla 10, en donde a diferencia del Totobola, será destinado el 55% de la recaudación 

en vez del 60% al considerarlo excesivo, ya que en este caso la entidad organizadora, 

bien sea institución o empresa privada, tiene que tener un porcentaje de la recaudación 

para cubrir los gastos y comisiones.  

 

Gran parte de las personas que apuestan, no comprenden la estructura de las 

categorías ganadoras. Tienen confianza en poder ganar el bote y se acostumbran a 
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ganar un premio bajo esporádicamente. Siempre se sorprenden al saber que se aparta 

una cantidad semejante para el jackpot que para los premios pequeños (Lafaille y 

Simonis, 2005). En nuestro diseño, la confianza en ganar el bote, funciona por partida 

doble, ya que planteamos la incorporación de “Os 9”, que junto con la “Dupla Máxica” 

conforman las categorías donde estará destinado el bote. De esta forma, la apuesta 

especial de “Os 9” tendrá un fondo de recaudación independiente de la apuesta normal, 

que al igual que esta, tendrá un porcentaje del 55% de la recaudación destinada a 

premios. 

 

Tabla 10. Asignación Categorías ganadoras Quiniela Gallega 

55% de la recaudación 

Quiniela Gallega Aciertos Porcentaje 

1º Categoría 13 17% 

2º Categoría 12 13% 

3º Categoría 11 13% 

Dupla Máxica 13+Dupla Máxica 12% 

Fuente: elaboración propia 

 

Desestimamos la opción de incorporar una categoría de 10 aciertos, al considerarla 

poco efectiva teniendo en cuenta la posible participación, que se asemeja más al 

Totobola que a La Quiniela. En La Quiniela esta categoría al tener una participación muy 

alta, funciona como reintegro, pero al tener poca participación lo único que se 

conseguiría sería disminuir los premios de las categorías superiores, desincentivando la 

participación en vez de incentivarla. Por otro lado, al no incorporar la categoría de 10 

aciertos, el jugador puede tener más predilección a realizar la apuesta adicional “Os 9”. 

El ejemplo de comparación está en el propio Totocalcio, donde no incorporan una 

categoría de 10 aciertos, y en donde el “IL 9” tiene buena aceptación entre los 

apostantes. 

 

 

3.5. Sistema de incentivos 

En este apartado, detallaremos los sistemas de incentivos que se podrían aplicar para 

incentivar la participación en la quiniela gallega: 

 

 Imitación del sistema de incentivos del Totocalcio y Totogol: recordemos que, en 

estas quinielas, los jugadores tienen la oportunidad de ganar premios con 

anterioridad al inicio de los partidos. Estos premios del valor de 100 euros cada 

uno, se otorgan inmediatamente después de la validación de la apuesta, cada 

15.000 columnas totales registradas por el totalizador nacional. De este modo, 

se podría aplicar este sistema a nuestro modelo, bien con las mismas 

cantidades, o con una relación semejante si consideramos una participación 

menor, como por ejemplo 60 euros cada 10.000 columnas totales registradas. 

 

 Promoción “El Debut”: durante el mes de febrero y mayo de 2014 la SELAE 

organizo un evento promocional, mediante el cual los jugadores de La Quiniela, 
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al realizar una apuesta participaban, al mismo tiempo, en cuatro sorteos 

diferentes con diferentes premios. (SELAE, 2014b). El mismo concepto se puede 

aplicar a la quiniela gallega, cuyos premios podrían ser: 

 

o Entradas para dos personas, para un partido oficial dentro de las 

competiciones de la quiniela gallega. 

o Pack de abono familiar a su equipo favorito durante 10 partidos o durante 

toda la temporada. 

o Bufandas, camisetas u otro tipo de merchandising de su equipo favorito. 

o Acceso al terreno de juego, antes del inicio del partido, cuando 

habitualmente entrenan los equipos y lanzamiento del saque de honor 

del partido. 

o Vales de compra en las tiendas de patrocinadores oficiales. 

 

 Cupones de descuento: mediante la compra de una entrada en el estadio, la 

persona obtendrá un cupón de descuento en la quiniela gallega. El descuento 

podría aplicarse sobre la apuesta adicional denominada “Os 9”, incentivando, 

por un lado, la participación en la quiniela y la realización de la apuesta adicional, 

y por otro la asistencia al estadio para conseguir un cupón de descuento. 

 

 

4. Canal de venta 
 

En este apartado vamos a comentar los dos principales canales de venta, a través de 

los cuales la quiniela gallega puede comercializarse, fundamentalmente tendremos en 

cuenta el juego presencial y el juego no presencial. 

 

 

4.1. Presencial: MAAP 

En el canal de venta presencial, destaca en la presencia de los boletos de quiniela, en 

donde los apostantes tienen que rellenar el boleto, para posteriormente validarlo en una 

máquina automática de admisión de apuestas (MAAP), también llamado terminales de 

apuesta. En el caso de los terminales oficiales de la quiniela, se necesita un 

intermediario para que el apostante pueda validar su boleto. Hoy día, también existe la 

posibilidad de realizar una apuesta a La Quiniela sin rellenar el boleto, mediante la 

petición del apostante al intermediario de una apuesta aleatoria en el terminal de 

apuestas. 

 

 

4.2. No presencial: Internet 

El mercado de las apuestas deportivas no es ajeno, como es natural, al tremendo 

impacto provocado por la irrupción de internet, así como por los avances tecnológicos 

en la sociedad actual. La industria del juego, está encontrando en las nuevas 



29 
 
 

tecnologías el mecanismo idóneo para la promoción y desarrollo de las apuestas 

deportivas a distancia. En este contexto, las empresas del sector del sector, están 

recurriendo a las apuestas deportivas online como principal vector de sus estrategias 

comerciales (Palomar Olmeda, 2010). 

 

Durante los últimos años, el juego por internet ha experimentado una gran expansión, 

ofreciendo a los jugadores de todo el mundo la posibilidad de realizar sus apuestas 

desde el confort de sus hogares, espacios públicos o lugar de trabajo. En este marco, 

la consolidación de Internet en nuestra sociedad es una realidad. Se puede considerar 

uno de los medios con mayor proyección de futuro y de un sector que cuenta día a día 

con un mayor número de usuarios afines (Palomar Olmeda, 2011). 

 

El juego online en España mantiene una dinámica creciente a finales del año 2015, tal 

y como vemos en el Gráfico 8. El número máximo de jugadores activos se registró en 

noviembre de 2015 con 518.887 jugadores, coincidiendo con el registro máximo de 

nuevos registros en el mismo periodo con 188.213 nuevos jugadores. En donde, los 

hombres representan el 87% de los jugadores y que la mayoría de ellos (el 88%) tiene 

menos de 46 años, siendo el perfil de edad más representativo de jugador, tanto en 

hombres como en mujeres, el que está comprendido entre 26 y 35 años, representando 

el 39,4% del total de los jugadores (DGOJ, 2014a). 

 

Gráfico 8. Evolución mensual del número de jugadores activos online 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en DGOJ (2014b) 

 

En la Gráfico 9, observamos como las apuestas deportivas mutuas en el canal de venta 

online, mantienen un comportamiento diverso, caracterizado por no ser no uniforme, con 

un descenso en las cantidades jugadas entre 2014 y 2013 del 36,19%, pasando de 

461.580 euros a 294.549 euros, encontrándose un descenso especialmente significativo 

en los meses de julio de cada año. La misma tendencia negativa ocurre durante el año 

2015, en el que se produce un descenso del 51,36% de las cantidades jugadas con 

respecto al año anterior, pasando de 294.549 euros a 143.277 euros. Por otro lado, el 

periodo comprendido entre agosto y diciembre de 2015 presenta una dinámica uniforme, 

esto se puede explicar por la decisión de SELAE de modificar el precio de la apuesta 
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simple de 0,50€ a 0,75€ para la temporada 2015-2016, cuyo objetivo tenía precisamente 

frenar la tendencia negativa de las cantidades jugadas, al mismo tiempo que ofrecer 

mejores premios. 

 

Gráfico 9. Apuestas deportivas mutuas: cantidades jugadas online (euros) 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en DGOJ (2014b) 

 

Es necesario destacar que, las apuestas mutuas supusieron el 0,0035% del total de 

cantidades jugadas durante el año 2015, tal y como aparece reflejado en el Gráfico 10, 

donde la categoría estrella fueron las apuestas deportivas de contrapartida en directo, 

que acaparó el 73,5% de las cantidades jugadas online en España, con un total de 3 

billones de euros jugados. 

 

Gráfico 10. Distribución del mercado de juego de apuestas deportivas online 

 
Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en DGOJ (2014b) 

 

El canal de venta online, supone una oportunidad de abarcar una mayor cuota de 

mercado, en nuestro caso consideramos que es de especial importancia complementar 

la venta física de la quiniela gallega con un modelo de venta online a través de una 

página web, al igual que ocurre con el resto de quinielas en Europa. Entonces, mediante 
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la venta online, lo que se lograría sería llegar a un mayor número de posibles apostantes, 

ya no solo en el territorio gallego, si no en cualquier parte de España, de modo que 

cualquiera persona, con acceso a internet podrá realizar una apuesta a la quiniela 

gallega. 

 

En un principio, para el diseño óptimo de la quiniela gallega, hemos decido contemplar 

solo la posible población que pueda participar in situ en el territorio gallego. Este hecho 

no interfiere en absoluto con el planteamiento de la venta online. Se dice que no 

interfiere porque se considera que el actual modelo es controlable. Esto quiere decir 

que, si en algún momento, se lograse una participación desmesuradamente alta, con 

respeto a los datos contemplados para la elección del mejor diseño, se podría solventar 

mediante la modificación de la “Dupla Máxica”, pasando de un sistema “01M” aun 

modelo “012M”, ofreciendo así, el mismo atractivo en relación a premios, ya que el 

modelo “012M” contemplaría el escenario donde la participación fuese excesivamente 

alta, en relación a la participación estimada. 

 

 

5. Aspectos económicos 
 

Relacionado directamente con los canales de venta, destacan fundamentalmente dos 

costes, por un lado, el coste que implica adquirir las MAAP, y por otro, el coste del diseño 

de una página web para la quiniela gallega. 

 

Para conocer la cuantía de estos costes, hemos consultado con dos empresas 

especializadas en el sector, las cuales nos han facilitado un presupuesto según las 

características de nuestro diseño. En la Tabla 11, se detalla el coste total de la 

adquisición de los terminales con el software específico para la quiniela gallega. Supone, 

en cualquier caso, una gran inversión, debido a la existencia de un pedido mínimo de 

terminales para poder realizar la orden de compra, situándose este en un total de 500 

unidades con un coste total de 975.000 € del Modelo A, haciendo referencia al terminal 

más sencillo, mientras que el terminal con mayores funcionalidades, el coste asciende 

a 1.425.000€  

 

Tabla 11. Presupuesto MAAP 

 500 terminales TOTAL 1.000 terminales TOTAL 

Modelo A 1.950 € 975.000 € 1.800 € 1.800.000 € 

Modelo B 2.850 € 1.425.000 € 2.550 € 2.550.000 € 

Fuente: elaboración propia (comunicación personal, abril 6, 2016) 

 

En la Tabla 12, vemos que el coste para un proyecto de estas características del 

desarrollo y puesta en marcha del mismo, mediante la creación de una página web, 

asciende a un total de 5.673,69€. Además, habría que añadirle el coste anual que 
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supone el alojamiento web. Según la empresa consultada, el primer año sería gratuito, 

mientras que en los años posteriores supondría un coste de 116€ euros anuales. 

 

Tabla 12. Presupuesto página web 

Base  1.910,59 €  

Contenido  2.674,10 €  

Funcionalidad + Idioma  480,37 €  

Panel + Sistema  238,37 €  

Posicionamiento (SEO)  370,26 €  

TOTAL  5.673,69 €  

Fuente: elaboración propia (comunicación personal, mayo 23, 2016) 

 

Con las cuantías mencionadas, queda reflejado que la iniciación de este proyecto 

mediante el canal de venta físico supone una gran inversión de capital, así como tener 

una buena financiación. En cambio, mediante el canal de venta online, la inversión es 

mucho menor, con unos costes que podrían asumirse con mayor facilidad si tenemos 

en cuenta la posibilidad de conseguir patrocinadores que se publiciten en la web. 

 

Además de tener en cuenta dichos costes, consideramos oportuno determinar un 

presupuesto de ventas, para conocer las cuantías que se podrían recaudar por la 

participación de los jugadores y el número de apuestas realizadas. Estos cálculos se 

llevan a cabo mediante una estimación sobre el mercado objetivo. 

 

Para realizarla, es necesario establecer cuál podría ser el precio de la apuesta, para ello 

vamos a considerar que el precio deberá estar comprendido en el intervalo de entre 

0,40€ y 0,75€. El límite inferior, o en este caso el precio mínimo de 0,40€ hace referencia 

al precio de la apuesta simple del Totobola, debido a que nuestra propuesta de quiniela 

presenta una estructura similar al modelo portugués. Por otro lado, establecemos el 

precio máximo de 0,75€ al considerar a La Quiniela como el principal competidor directo. 

 

Por lo tanto, consideramos necesario establecer el precio recomendado como un punto 

intermedio entre estos límites, siendo así el precio fijado de 0,50€ la apuesta simple, 

fundamentándose dicha decisión a partir de dos razonamientos clave: 

 

 Con menos participación el precio de la apuesta debe ser superior: la estimación 

de la participación en la quiniela gallega se aproxima al modelo portugués, pero 

para compensar la diferencia de participación el precio debe ser superior. 

 

 El precio debe ser inferior al precio establecido en La Quiniela: se trata de una 

decisión necesaria si se pretende operar en un mercado, donde actualmente ya 

está consolidado un modelo de apuesta como La Quiniela, cuya composición del 

boleto, en teoría, es más atractiva al presentar equipos de las principales 

categorías de fútbol. 

 

En la Tabla 13, se detallan una serie de estimaciones del modelo propuesto de la 

quiniela gallega. Para el cálculo, sólo se ha tenido en cuenta la población objetivo 
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mediante el canal de venta presencial, y se han determinado tres escenarios posibles, 

a los que se le ha aplicado la relación apuesta/boleto de 11 puntos. 

 

Los escenarios son los siguientes: conservador, moderado y optimista, que hacen 

referencia a la posible participación de la población objetivo del 0,5%, 1% y el 2% 

respectivamente. Además, se ha supuesto que el 15% de los apostantes realizarán la 

apuesta opcional “Os 9”, lo que significaría un descenso de 6 puntos porcentuales con 

respecto al modelo de referencia del Totocalcio.  

 

Tabla 13. Principales estimaciones del modelo propuesto 

 Apuestas Recaudación Impuestos (22%) Premios (55%) GGR (45%)  

Media (C) 127.671 63.835 € 15.876 € 26.378 € 21.582 € Conservador 

(C) TOTAL (C) 4.851.489 2.425.744 € 603.272 € 1.002.360 € 820.113 € 

Media (M) 255.342 127.671 € 31.751 € 52.756 € 43.164 € Moderado 

(M) TOTAL (M) 11.158.424 5.579.212 € 1.387.526 € 2.305.427 € 1.886.259 € 

Media (O) 510.683 255.342 € 63.502 € 105.512 € 86.328 € Optimista 

(O) TOTAL (O) 20.386.356 10.193.178 € 2.534.999 € 4.211.998 € 3.446.181 € 

Fuente: elaboración propia 

 

Uno de los principales costes que derivan directamente de la comercialización de una 

apuesta mutua deportiva radica en la existencia de un impuesto sobre las actividades 

del juego. Según la Ley 13/2011 de 27 de mayo de regulación del juego, el impuesto 

para una quiniela de estas características se sitúa en un 22% sobre los ingresos brutos.  

 

Otro aspecto importante es el Gross Gaming Revenue (GGR) que aparece reflejado en 

la anterior tabla, siendo este la cantidad de dinero que le queda disponible a la entidad 

organizadora después de impuestos y del reparto a premios (DGOJ, 2016). Dicho GGR 

se verá disminuido en el caso operar físicamente con unas MAAP semejantes a las de 

la SELAE, debido las comisiones destinadas al punto de venta, o por otro tipo de 

repartos destinados al fútbol o a la beneficencia, al igual que hemos visto en las quinielas 

estudiadas durante este proyecto. 

 

En el caso de la SELAE las comisiones al punto de venta de las MAAP ascienden a un 

6% sobre el importe bruto de las ventas. Adicionalmente, si el punto de venta está 

autorizado a pagar los premios, existen otro tipo de comisiones (SELAE, 2015b): 

 

 Comisión del 2,5% del importe anual efectivamente pagado para los casos de 

hasta 250.000 € anuales pagados en concepto de premios.  

 

 Comisión del 1,25% del importe anual efectivamente pagado para los casos de 

que las cantidades fueran iguales o superiores a 250.000 € anuales pagados en 

concepto de premios.  

 

Los resultados obtenidos muestran en todo caso, situaciones hipotéticas, pero que 

pueden aproximarse a una situación real. Prueba de ello es que el escenario intermedio, 

que sería la posición moderada, se obtiene un resultado de un total 255.342 apuestas 
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por jornada, una cifra que representa el 51% de la participación media de La Quiniela 

en Galicia durante el año 2014. Dicha participación alcanzó las 499,608 apuestas por 

jornada, tal y como podemos ver en la Ilustración 2. 

 

Ilustración 2. Principales datos La Quiniela en Galicia durante el año 2014 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en Fundación Codere (2015) 

 

Ante esta situación, nos planteamos si realmente las comparaciones de nuestras 

estimaciones con los datos de La Quiniela pueden ser significativas, ya que hay una 

clara evidencia entre los equipos de fútbol de ambas apuestas deportivas. La Quiniela 

incluye equipos de las categorías superiores, mientras que en la quiniela gallega la 

componen ligas de categorías inferiores. 

 

La cuestión de la importancia del impacto económico de un equipo de fútbol en un área 

geográfica determinada ha sido ampliamente analizada en la economía del deporte. 

Según el estudio llevado a cabo por Jaume García, Levi Pérez y Plácido Rodríguez 

(2008), si un equipo de una determinada provincia compite en la Primera División, las 

ventas per cápita de La Quiniela aumentan aproximadamente en un 4,5% en el corto 

plazo y en un 11% en el largo plazo. El mismo efecto ocurre con los equipos de Segunda 

División, ya que llegan a repercutir en un aumento de las ventas ligeramente superior al 

2% a corto plazo, siendo significativo al aproximarse al 10% a largo plazo. Estos autores 

consideran que las apuestas de fútbol parecen ser más emocionantes cuando los 

apostantes locales también pueden apostar por el equipo local. Incluso, afirman que el 
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boleto es más atractivo para un individuo cuando incluye partidos que se ejecutan en 

equipos que están geográficamente cerca de esa persona.  

 

Por lo tanto, como la quiniela gallega está compuesta en su totalidad por equipos 

gallegos, vamos a considerar que, a pesar de incorporar equipos de categorías 

inferiores, el boleto va ser atractivo para los apostantes gallegos. Entonces, 

determinamos que la quiniela gallega puede tener unas cifras que se aproximen al 

escenario moderado planteado, con un total de 255.342 apuestas por jornada, lo que en 

términos de participación sería equivalente a aproximadamente 23.200 apostantes por 

jornada. 
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6. Conclusiones 
 

Como principales resultados, determinamos que las distintas quinielas europeas 

analizadas presentan un sistema de juego, así como una estructura de reparto de 

premios semejante. Con respecto al sistema de juego predomina el sistema que hemos 

denominado tradicional, el cual utiliza el formato de apuesta “1X2”, en el que el jugador 

debe pronosticar, para un número de partidos determinado, si un equipo gana, empata 

o pierde. Otro aspecto importante es la presencia de una categoría especial destinada 

para tener un bote, la cual solo incluyen 3 de las 13 quinielas estudiadas.  

Adicionalmente, podemos decir que existen numerosas variaciones con respecto al 

sistema tradicional, entre las cuales se detecta también pequeñas variaciones, como es 

el caso de los sistemas basados en el número de goles, a excepción de los sistemas 

con sistema “empate” ya que son los que más semejanzas presentan entre las quinielas 

con dicho formato. 

La estructura de composición del boleto, es decir, el número de partidos que se incluyen 

en la apuesta está relacionado directamente con el sistema de juego, así como con el 

número de categorías de premios y el reparto destinado a premios. 

De este modo, las quinielas con el sistema tradicional con al menos 13 juegos base 

presentan 4 categorías de premios, con la excepción de La Quiniela, en la que existen 

6 categorías de premios debido a su singularidad, ya que además de tener una categoría 

especial destinada al jackpot, también es la única quiniela que cuenta con una categoría 

ganadora de 10 aciertos que al mismo tiempo funciona como reintegro. 

Se identifica también que, en las quinielas con menos categorías ganadoras, se destina 

un mayor porcentaje a los premios. Esto se debe a que en las quinielas con menos 

categorías existe una mayor la probabilidad de acertar.  

Al analizar el porcentaje de la recaudación destinado a la categoría primera, se observan 

semejanzas entre las distintas quinielas. En general, se destina a esta categoría entre 

un 20% y un 30%, a excepción de las quinielas en base al número de goles, donde este 

porcentaje se reduce al 10% debido a la dificultad de acierto. 

El análisis de las principales quinielas europeas, nos ha permitido identificar sus 

principales características. Su estudio y conocimiento ha sido fundamental para 

comenzar a diseñar una quiniela gallega.  

En el diseño, llegamos a la conclusión de que una quiniela de 10 partidos solo es posible 

realizarla en caso de actuar como producto complementario de una cartera de 

productos.  

Después de hacer los cálculos estadísticos pertinentes y teniendo en cuenta factores 

como la participación, la probabilidad de acierto, la población objetivo y comparaciones 

con otros modelos europeos, determinamos que el modelo más adecuado para la 

quiniela gallega es aquel que contiene 13 juegos base, con el sistema de juego 
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tradicional (1X2). Además, para aumentar las probabilidades de no acertar, así como 

crear un fondo destinado al bote, consideramos necesario la existencia del partido 

adicional que hemos denominado “A Dupla Máxica”, basado en opciones de selección 

de número de goles, siendo estos (0), (1) y (M).  

A mayores, consideramos muy recomendable la existencia de la apuesta “Os 9”, la cual 

consiste en acertar los resultados de los 9 primeros partidos que aparecen en el boleto, 

siendo su finalidad la de aumentar la recaudación, así como de crear un bote 

secundario, independiente del anterior y totalmente opcional. 

En la parte económica, creemos que el coste de la adquisición de las MAAP es una 

cuantía demasiada elevada, por lo que sería recomendable asociarse con una empresa 

existente del sector de las apuestas deportivas, utilizando sus terminales de apuestas a 

cambio de una comisión que se descontaría del GGR. En cambio, consideramos 

totalmente viable la creación de una página web para realizar las apuestas online, ya 

que su coste podría financiarse mediante contratos con patrocinadores. 

Por último, hemos realizado estimaciones y contrastado los resultados con un estudio 

sobre la presencia de equipos locales en la composición del boleto de La Quiniela. La 

principal conclusión extraída es que la quiniela gallega al estar compuesta en su 

totalidad por equipos gallegos, podría alcanzar los resultados estimados en el escenario 

moderado, con un total de 255.342 apuestas por jornada.  

Para finalizar, podemos concluir que se han sentado las bases para la creación de una 

quiniela gallega, y que, si se consiguen los apoyos necesarios para su materialización, 

no solo se promocionará y desarrollará el fútbol gallego, así como lograr una mayor 

presencia de la marca Galicia hacia el exterior, si no que supondría la existencia primera 

quiniela autonómica, una realidad que marcará un antes y un después en las apuestas 

mutuas deportivas en el territorio español. 
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 Anexos 
 

ANEXO I: Boletos quinielas europeas 

 

a) Boleto La Quiniela (España) 

 

 
Fuente: SELAE 

 

 

b) Boleto El Quinigol (España) 

 

 
Fuente: SELAE 
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c) Boleto Totobola (Portugal) 

 

 
Fuente: JSC 

 

 

d) Boleto Loto Foot (Francia) 

 

 
Fuente: FDJ 

 

 



45 
 
 

e) Boleto Totocalcio (Italia) 

 

 
Fuente: AAMS 

 

 

f) Boleto Totogol (Italia) 

 

 
Fuente: AAMS 
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g) Toto 13 (Alemania) 

 

 
Fuente: LOTTO Bayern 

 

 

h) Toto 6us45 (Alemania) 

 

 
Fuente: LOTTO Bayern 



47 
 
 

ANEXO II. Simulación quiniela gallega: apariciones de equipos Preferente Norte 

en 38 jornadas – Temporada 2014-2015 

 

PREFERENTE NORTE - JORNADAS (38)   

                                                                             S.D. NEGREIRA 

                                                                             S.D.C. GALICIA MUGARDOS 

                                                                             C.F. NOIA 

                                                                             DUBRA S.D. 

                                                                             ATLETICO ARTEIXO 

                                                                             SPORTING SADA 

                                                                             VIVEIRO C.F. 

                                                                             C.D. CASTRO 

                                                                             ATLETICO RIVEIRA 

                                                                             C.S.D ARZUA 

                                                                             C.F. DUMBRIA 

                                                                             S.D. CHANTADA 

                                                                             AGRUPACION ESTUDIANTIL 

                                                                             S.D. O VAL 

                                                                             XALLAS F.C. 

                                                                             S.D. SARRIANA 

                                                                             S.D. RESIDENCIA 

                                                                             ATLETICO ESCAIRON 

                                                                             BETANZOS C.F. 

                                                                             C.D. DORNEDA 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en la FGF (2016) 

 

 

ANEXO III. Simulación quiniela gallega: apariciones de equipos Preferente Sur 

en 38 jornadas – Temporada 2014-2015 

 

PREFERENTE SUR - JORNADAS (38)   

                                                                             C.D. BARCO 

                                                                             VERIN C.F. 

                                                                             PORTONOVO S.D. 

                                                                             C.D. ESTRADENSE 

                                                                             PORRIÑO INDUSTRIAL C.F. 

                                                                             VILLALONGA C.F. 

                                                                             C.D. LALIN 

                                                                             GONDOMAR C.F. 

                                                                             MONDARIZ C.F. 

                                                                             C.D. VALLADARES 

                                                                             U.D. ATIOS 

                                                                             C.D. ARENTEIRO 

                                                                             CELTIGA C.F. 

                                                                             MARCON ATLETICO 

                                                                             C.P. ALERTANAVIA 

                                                                             ERIZANA C.F. 

                                                                             S.D. NOGUEIRA RAMUIN 

                                                                             C.D. PONTELLAS 

                                                                             RAPIDO BAHIA C.F. 

                                                                             PONTEVEDRA C.F. "B" 

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en la FGF (2016) 
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ANEXO IV. Simulación quiniela gallega: apariciones de equipos Div. Femenina 

en 26 jornadas – Temporada 2014-2015 

 

DIV.FEMENINA - JORNADAS (26)   

                              
  

  
  

  
  

             ATLETICO AROUSANA  

                              
      

  
  

             S.D. TORDOIA  

                              
  

      
  

             S.D. O VAL  

                              
        

               S.C.D. MILAGROSA  

                              
  

  
      

             C.C.A.R. VALLADARES  

                              
  

                     ATLANTIDA MATAMA  

                              
  

                     A.D. LAVADORES  

                              
  

                     A.C.R.D. BOIRO  

                                                     ORZAN S.D. "B"  

                              
  

                     MOLEDO C.F.  

                                                     SAN MIGUEL C.F.  

                                                     C.D. BELUSO  

                              
  

                     CACHEIRAS S.D.  

                                                     CIUDAD DE PONTEVEDRA  

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en la FGF (2016) 

 

ANEXO V. Simulación quiniela gallega: resultados finales 
 

JORNADA COMBINACIÓN GANADORA 1 X 2 DUPLA MÁXICA 

1 X 1 1 1 X 2 1 1 2 1 X 1 1 8 3 2 1-0 
2 1 X 2 1 2 1 2 2 1 2 2 1 2 5 1 7 2-1 
3 X 1 X 1 X 1 1 2 X X 1 X 1 6 6 1 0-0 
4 1 1 2 1 1 X 2 1 1 2 1 2 X 7 2 4 3-2 
5 X 1 1 1 1 1 2 X X X 2 2 1 6 4 3 1-2 
6 2 2 X 2 1 2 1 1 2 1 1 1 1 7 1 5 0-3 
7 X X 2 1 1 1 2 X X 2 1 1 1 6 4 3 1-1 
8 2 X 1 2 2 X 2 1 X 2 1 1 1 5 3 5 5-0 
9 1 X 1 1 1 X 1 2 2 2 1 X 2 6 3 4 3-1 

10 2 2 2 1 X 1 2 1 2 1 X X 2 4 3 6 2-1 
11 X X 1 X 1 2 1 1 1 2 1 X 1 7 4 2 3-0 
12 1 2 2 2 X 2 2 X 2 X 2 1 2 2 3 8 0-3 
13 1 1 X 2 1 1 1 1 2 2 1 X 1 8 2 3 4-1 
14 2 X 1 2 1 1 1 2 X 2 1 1 1 7 2 4 5-0 
15 1 1 X 1 1 X 1 1 2 1 2 X 1 8 3 2 3-1 
16 1 1 X 2 X X 2 1 X 2 2 X 2 3 5 5 2-1 
17 X 1 1 2 X 1 X X 2 2 1 X 1 5 5 3 3-0 
18 2 1 2 2 2 2 1 1 1 2 X 2 1 5 1 7 0-2 
19 1 2 1 2 1 X 1 1 1 1 1 1 1 10 1 2 2-1 
20 1 1 1 2 1 X 2 1 1 X 2 1 2 7 2 4 1-1 
21 X 1 X 1 1 1 1 X X 1 1 2 X 7 5 1 1-0 
22 2 2 X X 2 1 2 X X 2 1 1 1 4 4 5 1-2 
23 2 1 1 2 1 1 1 X 1 2 2 1 X 7 2 4 1-1 
24 1 1 X 1 2 2 2 2 X X 2 2 2 3 3 7 0-1 
25 X 1 X 1 1 1 1 1 X 2 2 2 X 6 4 3 2-1 
26 X 1 X 2 2 1 X 2 1 X 1 2 2 4 4 5 1-1 
27 2 1 2 1 1 1 X 2 1 X X 1 2 6 3 4 3-0 
28 2 2 2 2 X 1 2 1 1 X 1 1 X 5 3 5 1-3 
29 1 X X 1 1 2 1 1 X 1 2 2 1 7 3 3 1-0 
30 1 X X 2 1 2 2 1 1 1 1 2 2 6 2 5 2-1 
31 1 1 1 X 1 1 1 1 X 1 2 1 2 9 2 2 0-0 
32 X 2 1 2 2 X 2 2 1 2 1 1 2 4 2 7 2-4 
33 1 1 1 1 1 1 X 2 2 2 1 1 1 9 1 3 1-1 
34 2 X 2 1 1 1 1 X 1 1 2 1 1 8 2 3 0-2 
35 2 1 X 1 X X 1 X X 1 1 1 2 6 5 2 1-2 
36 1 X 2 1 2 1 X 2 X 1 X 1 2 5 4 4 0-2 
37 1 X 1 1 X X 2 2 1 1 1 1 1 8 3 2 2-0 
38 X 1 1 1 2 2 1 X 2 X 1 2 X 5 4 4 0-0 

Fuente: elaboración propia
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ANEXO VI. Principales datos del Totobola (agosto 2015 – marzo 2016) 

Concurso COMBINACIÓN GANADORA Nº SIGNOS 
Apuestas  Recaudación   Premios  

13 +Super 14 1º Categoría (13) 2º Categoría (12) 3º Categoría (11) 

Nº Fecha 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1 X 2 Acertantes  Importe  Acertantes  Importe  Acertantes  Importe  Acertantes  Importe  

12 20/03/2016 1 2 1 X 1 X 1 2 X 1 1 2 2 0-1 6 3 4 366.136  146.454 €   87.873 €  0  - €  1  26.362 €  24  915 €  288  76 €  
11 13/03/2016 1 1 1 X X 2 1 X 1 1 1 1 2 0-1 8 3 2 495.352  198.141 €   118.884 €  1  274.332 €  20  1.783 €  452  66 €  4.099  7 €  
10 06/03/2016 1 X 2 2 2 2 X 1 1 2 1 2 X 0-1 4 3 6 479.715  191.886 €   115.132 €  0  - €  0   - €  2  14.391 €  46  626 €  
9 28/02/2016 X 1 1 2 X 2 X 1 1 2 1 2 1 1-M 6 3 4 501.256  200.502 €   120.301 €  0  - €  0   - €  3  10.025 €  51  590 €  
8 21/02/2016 2 1 2 X 2 2 X 2 1 X 2 1 1 M-M 4 3 6 482.831  193.132 €   115.879 €  0  - €  1  34.764 €  10  2.897 €  90  322 €  
7 14/02/2016 X 1 2 2 X 1 2 1 1 1 2 1 1 0-M 7 2 4 479.679  191.872 €   115.123 €  0  - €  3  11.512 €  82  351 €  1.039  28 €  
6 07/02/2016 X 2 X X 2 2 X 2 X 1 2 1 X 1-1 2 6 5 429.858  171.943 €   103.166 €  0  - €  0   - €  0  - €  3  17.194 €  
5 31/01/2016 1 2 X 1 X 1 1 1 X 2 1 1 1 1-M 8 3 2 1.400.296  560.118 €   336.071 €  111  9.304 €  266  379 €  4.019  21 €  24.959  3 €  
4 24/01/2016 1 2 1 1 2 1 1 X 2 2 X 2 1 M-M 6 2 5 1.228.873  491.549 €   294.930 €  0  - €  1  88.479 €  53  1.391 €  714  103 €  
3 17/01/2016 2 2 2 2 2 X 2 2 2 1 X 2 1 1-0 2 2 9 932.975  373.190 €   223.914 €  0  - €  0   - €  5  11.196 €  59  949 €  
2 10/01/2016 X 2 1 X 1 X 1 1 1 1 1 2 X M-M 7 4 2 884.664  353.866 €   212.319 €  0  - €  9  7.077 €  282  188 €  2.942  18 €  
1 03/01/2016 2 X X X 1 2 2 X 1 2 X X 2 M-0 2 6 5 797.576  319.030 €   191.418 €  0  - €  0   - €  0  - €  7  13.673 €  

52 27/12/2015 X X X 1 1 1 1 2 1 1 X 1 X M-0 7 5 1 538.603  215.441 €   129.265 €  0  - €  2  19.390 €  57  567 €  771  42 €  
51 20/12/2015 1 1 1 1 2 1 2 1 2 X X X 2 1-0 6 3 4 737.831  295.132 €   177.079 €  0  - €  0   - €  16  2.767 €  230  192 €  
50 13/12/2015 2 1 1 2 1 2 X X 1 1 2 1 X M-M 6 3 4 634.942  253.977 €   152.386 €  0  - €  6  7.619 €  249  153 €  3.114  12 €  
49 06/12/2015 1 2 1 X 1 X 1 2 2 1 X X 1 0-1 6 4 3 643.778  257.511 €   154.507 €  0  - €  0   - €  1  38.627 €  24  1.609 €  
48 28/11/2015 2 X X 1 2 1 X X X 1 X 1 1 1-M 5 6 2 526.742  210.697 €   126.418 €  0  - €  0   - €  36  878 €  569  56 €  
47 22/11/2015 X X X 2 2 X 1 2 2 2 2 2 1 1-1 2 4 7 585.777  234.311 €   140.586 €  0  - €  0   - €  1  35.146 €  26  1.352 €  
46 15/11/2015 1 1 2 1 1 1 X 2 X 1 1 X 1 M-0 8 3 2 361.729  144.692 €   86.815 €  0  - €  0   - €  8  2.713 €  75  289 €  
45 08/11/2015 1 1 2 1 1 2 1 1 X X 2 1 1 0-1 8 2 3 500.993  200.397 €   120.238 €  0  - €  0   - €  5  6.012 €  127  237 €  
44 01/01/2015 1 X X 2 X 1 X 1 1 2 X 1 2 M-0 5 5 3 443.253  177.301 €   106.381 €  0  - €  0   - €  0  - €  14  3.799 €  
43 25/10/2015 X X X 2 X 2 2 1 1 1 X 2 1 0-M 4 5 4 372.257  148.903 €   89.342 €  0  - €  0   - €  1  22.335 €  19  1.176 €  
42 18/10/2015 2 1 X X 2 1 X 2 1 1 2 2 2 0-0 4 3 6 307.507  123.003 €   73.802 €  0  - €  0   - €  22  839 €  302  61 €  
41 11/10/2015 1 2 1 X 1 2 1 2 X 2 2 2 2 1-M 4 2 7 298.774  119.510 €   71.706 €  0  - €  2  10.756 €  87  206 €  1.003  18 €  
40 04/10/2015 1 1 1 1 1 X 1 2 X X X 1 X 1-1 7 5 1 447.510  179.004 €   107.402 €  1  117.374 €  3  10.740 €  67  401 €  767  35 €  
39 27/09/2015 1 X X 1 1 X 1 X 1 1 1 X 1 0-1 8 5 0 455.006  182.002 €   109.201 €  0  - €  0   - €  21  1.300 €  289  94 €  
38 20/09/2015 1 2 1 2 X 2 X X 2 1 2 2 2 1-0 3 3 7 344.110  137.644 €   82.586 €  0  - €  0   - €  8  2.581 €  149  139 €  
37 13/09/2015 1 1 1 1 X 2 1 X 1 2 2 2 1 1-0 7 2 4 550.256  220.102 €   132.061 €  1  170.676 €  39  1.016 €  677  49 €  5.091  6 €  
36 06/09/2015 1 1 1 1 1 1 X 2 2 X 1 1 X M-0 8 3 2 458.343  183.337 €   110.002 €  0  - €  17  1.941 €  411  67 €  4.504  6 €  
35 30/08/2015 1 1 X 1 1 X 2 1 X 2 1 2 1 1-M 7 3 3 537.255  214.902 €   128.941 €  0  - €  0   - €  8  4.029 €  130  248 €  

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en JSC (2016b) 
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ANEXO VII. Principales datos de La Quiniela (agosto 2015 – marzo 2016) 

  Concurso COMBINACIÓN GANADORA Nº SIGNOS 
Apuestas 

Recaudación Pleno al 15 1º Categoría (14) 2º Categoría (13) 3 Categoría (12) 4º Categoría (11) 

Nº Fecha 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 1 X 2  total A.  Importe  A.  Importe  A.  Importe  A.  Importe  A. Importe 

46 28/10/2015  1 2 1 2 1 1 1 X 1 1 1 1 2 2 1-0 9 1 4 7.840.800  5.880.600 €  0    - €  8   17.209,19 €  460   140,29 €  5.874   10,99 €  31.169   2,07 €  

47 01/11/2015  1 2 1 2 1 1 2 X 1 2 1 X X 1 M-1 7 3 4 9.908.746  7.431.560 €  1   1.018.069,71 €  13   73.087,97 €  492   905,24 €  7.798   57,11 €  59.083   7,54 €  

48 04/11/2015  1 X 2 1 1 1 1 1 1 1 2 1 2 1 1-0 10 1 3 8.039.933  6.029.950 €  27   4.804,64 €  330    838,63 €  6.554    19,79 €  50.714    5,12 €  0   - €  

49 08/11/2015  1 1 2 X 1 2 1 1 1 1 X X 1 1 M-0 9 3 2 2.966.915  2.225.186 €  0    - €  4   242.313,87 €  140   3.245,28 €  1.798   252,69 €  15.947   28,49 €  

50 15/11/2015  2 1 X 1 2 1 X 1 1 1 1 2 1 X 1-1 8 3 3 7.925.718  5.944.289 €  0    - €  2   213.057,42 €  66   3.026,38 €  898   222,43 €  7.265   27,49 €  

51 22/11/2015  X 1 X 1 2 2 1 1 X 2 2 1 X 2 0-M 5 4 5 1.607.123  1.205.342 €  0    - €  1   1.011.536,04 €  5   94.831,50 €  110   4.310,52 €  985   481,38 €  

52 25/11/2015  1 2 1 1 2 2 X 2 X 1 2 2 1 1 M-1 6 2 6 7.375.920  5.531.940 €  4   25.496,48 €  8   27.196,25 €  219   465,69 €  2.788   36,58 €  19.705   5,18 €  

53 29/11/2015  1 2 1 2 1 1 X 2 X 1 1 1 X 1 M-0 8 3 3 1.653.426  1.240.070 €  93   20.232,56 €  186   5.227,17 €  3.485   130,77 €  31.990   14,25 €  164.201   2,78 €  

54 02/12/2015  1 2 2 2 2 1 2 2 1 1 1 X 1 1 1-M 7 1 6 8.411.857  6.308.893 €  18   5.380,32 €  80   2.582,55 €  2.206    43,90 €  19.506   4,96 €  84.807   1,14 €  

55 06/12/2015  1 1 X X 1 X 2 X 2 X 2 X 1 X M-1 4 7 3 7.935.956  5.951.967 €  0    - €  3   292.135,48 €  33   12.448,96 €  449   914,96 €  5.180   79,31 €  

56 09/12/2015  1 1 1 X 2 1 1 X X 2 2 1 2 1 M-0 7 3 4 8.072.592  6.054.444 €  0    - €  0    - €  11   8.493,38 €  191   489,15 €  2.037   45,87 €  

57 13/12/2015  1 X 1 1 1 2 1 2 2 1 1 X 2 1 2-2 8 2 4 7.681.817  5.761.363 €  0    - €  1   915.829,32 €  42   10.221,31 €  973   441,21 €  9.294   46,19 €  

58 16/12/2015  1 1 1 1 1 1 1 X 2 1 X 1 X 1 M-0 10 3 1 8.187.814  6.140.861 €  2   41.705,92 €  19   9.365,54 €  762   109,46 €  10.561   7,90 €  71.234   1,17 €  

59 20/12/2015  2 X 1 X 1 2 1 1 X 1 1 2 1 1 M-2 8 3 3 8.120.649  6.090.487 €  0    - €  4   221.424,03 €  222   1.870,14 €  5.195   79,92 €  45.232   9,18 €  

60 30/12/2015  1 1 2 2 1 X 2 1 2 2 X 2 1 1 M-0 6 2 6 5.459.754  4.094.816 €  37   44.853,81 €  72   8.536,16 €  1.861    154,81 €  18.965   15,19 €  106.062   2,72 €  

1 03/01/2016  X 1 X 2 1 X 2 X X 2 X X X 2 1-0 2 8 4 5.121.695  3.841.271 €  0    - €  0    - €  2   153.555,58 €  23   13.352,66 €  184   1.669,08 €  

2 10/01/2016  1 1 1 1 1 1 X 2 X 2 1 2 2 1 M-0 8 2 4 7.380.801  5.535.601 €  27   79.911,68 €  36   27.068,83 €  1.149   397,55 €  14.706   31,06 €  94.348   4,84 €  

3 17/01/2016  1 2 1 1 1 X X X 1 2 1 X 1 2 M-1 7 4 3 1.482.877  1.112.158 €  8   57.570,57 €  33   29.773,87 €  815    565,11 €  12.038   38,26 €  87.763   5,25 €  

4 24/01/2016  1 X 1 1 X X X 2 1 1 X X X 1 1-2 6 7 1 7.631.911  5.723.933 €  0    - €  1   921.818,04 €  29   14.900,08 €  366   1.180,61 €  3.884   111,25 €  

5 31/01/2016  2 2 1 1 1 2 1 1 X 1 X 1 2 1 2-1 8 2 4 1.660.928  1.245.696 €  2   443.092,76 €  11   88.064,64 €  329   1.380,19 €  3.676   123,53 €  25.621   17,72 €  

6 07/02/2016  1 X X 2 1 X 2 1 X X X X 2 X M-1 3 8 3 7.303.387  5.477.540 €  0    - €  5   190.462,94 €  164   2.721,94 €  2.137   208,89 €  16.853   26,49 €  

7 14/02/2016  1 1 X 1 1 2 1 1 X 1 2 2 1 1 M-2 9 2 3 1.721.702  1.291.277 €  38   24.199,07 €  467    2.161,51 €  12.101    39,10 €  97.403   4,86 €  410.634   1,15 €  

8 17/02/2016  1 1 2 2 1 1 X 1 1 2 1 X X 2 M-0 7 3 4 8.102.121  6.076.591 €  0    - €  0    - €  41   2.268,42 €  715   130,08 €  6.152   15,12 €  

9 21/02/2016  1 X 1 X X 2 2 X X 2 X X X X 1-2 2 9 3 1.813.083  1.359.812 €  0    - €  0    - €  4   103.723,88 €  126   3.292,82 €  1.156   358,91 €  

10 24/02/2016  X X 2 2 X 1 1 1 2 1 2 X 1 2 0-2 5 4 5 8.429.467  6.322.100 €  0    - €  0    - €  3   30.133,56 €  91   993,41 €  1.216   74,34 €  

11 28/02/2016  2 2 X X 1 2 2 1 2 2 1 2 X 1 0-1 4 3 7 3.550.957  2.663.218 €  0    - €  2   475.543,08 €  39   11.431,32 €  693   643,32 €  7.681   58,04 €  

12 02/03/2016  1 2 1 X 2 1 2 2 1 2 1 2 1 1 1-M 7 1 6 8.077.129  6.057.847 €  0    - €  0    - €  50   3.337,78 €  1.532   108,94 €  16.510   10,11 €  

13 06/03/2016  2 X 2 X 2 X 2 1 X 2 X 1 1 1 M-1 4 5 5 2.306.229  1.729.672 €  0    - €  0    - €  38   11.901,32 €  686   659,25 €  7.861   57,53 €  

14 13/03/2016  1 1 X 1 1 1 2 1 2 2 1 1 2 X M-0 8 2 4 7.917.863  5.938.397 €  12   357.336,09 €  17   69.944,09 €  414   1.346,30 €  4.431   125,79 €  32.457   17,17 €  

15 20/03/2016  1 X 2 1 2 1 X 2 1 X X X X X M-0 4 7 3 1.147.279  860.459 €  0    - €  1   940.896,00 €  7   63.006,43 €  97   4.546,86 €  1.047   421,25 €  

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en SELAE (2016) 
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 ANEXO VIII. Principales datos del Totocalcio (noviembre 2015 - marzo 2016) 

Concurso COMBINACIÓN GANADORA 
Nº 

SIGNOS Recaudación 
totocalcio 

Premios 
totocal. 

Recaudación 
IL 9 

Premios 
IL 9 

1º Categoría (14) 2º Categoría (13) 3º Categoría (12) IL 9 

Nº Fecha 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1 X 2 Acertantes  Importe  Acertantes 
 

Importe  
Acertantes 

 
Importe  

Acertantes 
 

Importe  

26 20/03/2016 X 2 2 X 2 1 X 1 2 2 1 2 1 X 4 4 6 356.288 € 178.144 € 173.983 € 86.991 € 0  - €  0  - €  1  88.197 €  7  12.241 €  
25 19/03/2016 X X X 2 2 X 1 2 1 2 1 X X 2 3 6 5 142.038 € 71.019 € 57.117 € 28.559 € 0  - €  0  - €  9  4.641 €  0  - €  
24 13/03/2016 1 X 1 2 1 2 2 1 1 1 X X 1 1 8 3 3 285.194 € 142.597 € 109.206 € 54.603 € 1  55.758 €  15  2.787 €  306  136 €  20  2.670 €  
23 12/03/2016 X 1 2 1 2 X 2 1 X 1 X 1 X X 5 6 3 258.553 € 129.276 € 57.411 € 28.705 € 1  83.691 €  18  1.221 €  171  128 €  53  530 €  
22 06/03/2016 2 X 1 1 1 1 1 1 2 2 2 X 1 X 7 3 4 278.245 € 139.122 € 107.311 € 53.656 € 0  - €  11  3.706 €  178  229 €  185  283 €  
21 05/03/2016 2 1 2 1 X 1 1 1 X 1 1 1 1 X 9 3 2 410.380 € 205.190 € 65.147 € 32.574 € 1  145.686 €  37  773 €  353  81 €  30  1.062 €  
20 01/03/2016 1 1 1 1 1 X X 1 2 X X 2 X 1 7 5 2 294.785 € 147.392 € 39.525 € 19.762 € 0  - €  6  3.203 €  122  157 €  7  2.766 €  
19 28/02/2016 X 1 1 1 1 2 X X 2 1 2 X 1 2 6 4 4 328.041 € 164.021 € 126.210 € 63.105 € 0  - €  4  9.899 €  62  638 €  32  1.937 €  
18 27/02/2016 2 1 1 1 1 2 X 2 1 1 2 1 2 X 7 2 5 149.019 € 74.510 € 55.529 € 27.764 € 0  - €  1  21.842 €  20  1.092 €  30  905 €  
17 23/02/2016 X 2 X 2 2 X 1 1 1 1 2 X 1 1 6 4 4 322.938 € 161.469 € 43.076 € 21.538 € 3  36.865 €  56  438 €  530  46 €  23  919 €  
16 21/02/2016 2 1 1 X X 1 2 1 2 1 X 2 X 1 6 4 4 315.666 € 157.833 € 100.342 € 50.171 € 0  - €  2  19.263 €  27  1.426 €  9  5.452 €  
15 20/02/2016 1 1 1 1 X 1 2 2 1 X 1 X 2 1 8 3 3 135.563 € 67.782 € 53.640 € 26.820 € 0  - €  0  - €  24  1.657 €  13  2.016 €  
14 16/02/2016 2 1 1 2 1 X 1 1 1 2 X X X 2 6 4 4 456.113 € 228.057 € 44.919 € 22.460 € 1  179.472 €  12  1.953 €  122  192 €  108  204 €  
13 14/02/2016 2 X 2 1 1 1 1 X X 2 1 1 X X 6 5 3 454.119 € 227.059 € 97.340 € 48.670 € 0  - €  1  37.971 €  20  1.898 €  4  11.917 €  
12 13/02/2016 2 X 1 X 1 X X 2 1 1 X X X X 4 8 2 305.496 € 152.748 € 69.689 € 34.844 € 0  - €  4  6.657 €  60  443 €  2  17.072 €  
11 07/02/2016 2 X 1 X 2 X 1 X 1 X 2 2 1 1 5 5 4 317.596 € 158.798 € 113.111 € 56.556 € 0  - €  9  5.173 €  179  260 €  47  1.175 €  
10 06/02/2016 X X X 1 1 1 X 1 2 1 2 1 X 2 6 5 3 145.705 € 72.852 € 57.435 € 28.718 € 1  28.540 €  21  1.019 €  246  87 €  10  2.811 €  
9 02/02/2016 2 1 X 1 1 1 1 2 2 X 1 1 X X 7 4 3 651.793 € 325.897 € 67.114 € 33.557 € 13  16.925 €  281  183 €  2.241  22 €  503  65 €  
8 31/01/2016 1 X 1 X X 1 1 1 1 1 2 2 X X 7 5 2 477.285 € 238.642 € 116.828 € 58.414 € 0  - €  6  7.010 €  42  1.001 €  21  2.719 €  
7 30/01/2016 X X 1 2 1 X 2 1 1 1 2 X 1 X 6 5 3 302.130 € 151.065 € 63.390 € 31.695 € 0  - €  0  - €  51  1.057 €  12  2.582 €  
6 24/01/2016 X X 1 1 2 2 1 2 X X X 1 1 1 6 5 3 302.987 € 151.493 € 120.647 € 60.324 € 0  - €  3  14.819 €  58  766 €  6  9.837 €  
5 23/01/2016 X X 1 1 1 1 X 2 2 2 1 2 X 2 5 4 5 272.373 € 136.186 € 65.768 € 32.884 € 1  87.230 €  7  3.375 €  134  176 €  53  609 €  
4 17/01/2016 X 1 X X 2 1 1 X X X X 1 X X 4 9 1 284.431 € 142.215 € 107.774 € 53.887 € 0  - €  1  41.794 €  40  1.044 €  3  17.595 €  
3 16/01/2016 X 1 1 1 1 1 1 1 1 1 X 1 1 2 11 2 1 469.988 € 234.994 € 66.211 € 33.105 € 5  34.082 €  86  362 €  835  37 €  206  157 €  
2 10/01/2016 2 2 2 2 2 2 2 2 X X 1 1 1 2 3 2 9 447.052 € 223.526 € 110.816 € 55.408 € 0  - €  0  - €  27  3.379 €  3  18.035 €  
1 09/01/2016 1 2 X 1 2 1 2 1 2 2 1 X X 1 6 3 5 229.224 € 114.612 € 56.623 € 28.311 € 0  - €  0  - €  6  7.490 €  1  27.711 €  

99 27/12/2015 1 X 1 2 1 1 2 1 0 2 2 1 X 1 7 2 4 194.535 € 97.267 € 72.705 € 36.353 € 0  - €  1  28.580 €  44  649 €  20  1.777 €  
98 20/12/2015 2 1 X 1 2 1 2 2 1 2 1 X 1 1 7 2 5 402.642 € 201.321 € 125.534 € 62.767 € 5  19.430 €  121  414 €  1.634  30 €  63  972 €  
97 19/12/2015 2 2 X 1 2 X X 1 2 1 2 1 2 2 4 3 7 154.388 € 77.194 € 61.804 € 30.902 € 0  - €  3  7.559 €  48  472 €  12  2.516 €  
96 13/12/2015 1 1 X X 1 1 1 2 1 2 X X 1 X 7 5 2 310.185 € 155.092 € 108.377 € 54.189 € 1  60.636 €  14  3.248 €  176  258 €  28  1.888 €  
95 12/12/2015 2 1 0 2 1 X 1 1 1 1 2 1 X X 7 3 3 384.880 € 192.440 € 64.845 € 32.423 € 6  22.644 €  193  141 €  1.924  14 €  208  152 €  
94 08/12/2015 1 1 1 1 1 X 2 X X 2 2 1 1 2 7 3 4 331.223 € 165.611 € 61.637 € 30.819 € 0  - €  6  5.302 €  131  242 €  7  4.302 €  
93 06/12/2015 1 1 2 2 2 X X 2 X X 1 X 2 1 4 5 5 291.731 € 145.866 € 106.764 € 53.382 € 0  - €  2  21.399 €  62  690 €  4  13.520 €  
92 05/12/2015 X 1 1 1 1 1 X 2 1 2 1 2 1 1 9 2 3 365.015 € 182.507 € 69.304 € 34.652 € 2  60.696 €  39  756 €  446  66 €  60  564 €  
91 29/11/2015 2 1 2 2 1 2 X 2 1 1 1 X 1 X 6 3 5 336.356 € 168.178 € 169.491 € 84.745 € 0  - €  0  - €  18  4.607 €  6  13.907 €  
90 28/11/2015 1 1 2 1 X 2 2 1 1 1 1 X X X 7 4 3 136.828 € 68.414 € 59.565 € 29.783 € 0  - €  0  - €  10  4.014 €  0  - €  
89 24/11/2015 1 X 1 1 2 1 2 2 2 2 X 1 1 1 7 2 5 563.216 € 281.608 € 47.413 € 23.707 € 1  208.246 €  60  588 €  865  40 €  15  1.547 €  
88 22/11/2015 2 2 X 1 X 1 1 1 X 1 X 1 X 2 6 5 3 515.767 € 257.883 € 115.779 € 57.890 € 0  - €  6  7.770 €  84  555 €  18  3.143 €  
87 21/11/2015 X 1 1 1 1 1 1 X X 2 2 1 1 X 8 4 2 305.174 € 152.587 € 67.239 € 33.620 € 0  - €  2  12.827 €  69  371 €  113  291 €  
86 15/11/2015 1 1 1 2 2 2 X 2 2 X 2 2 1 2 4 2 8 260.903 € 130.452 € 85.528 € 42.764 € 0  - €  0  - €  9  7.031 €  3  13.921 €  
85 14/11/2015 X 1 X X X X 2 X X 2 1 X 1 1 4 8 2 115.313 € 57.657 € 43.909 € 21.954 € 0  - €  0  - €  6  5.645 €  3  7.151 €  
84 08/11/2015 2 X 1 1 1 1 2 1 2 X 2 X X 1 6 4 4 384.130 € 192.065 € 121.133 € 60.567 € 1  94.675 €  15  3.126 €  360  130 €  805  73 €  
83 07/11/2015 2 X 1 1 1 2 1 1 1 X X 2 X 2 6 4 4 163.946 € 81.973 € 64.414 € 32.207 € 0  - €  1  24.111 €  7  3.444 €  1  31.506 €  
82 03/11/2015 X 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 1 11 1 2 472.244 € 236.122 € 56.952 € 28.476 € 53  3.187 €  1.229  26 €  9.139  3 €  905  30 €  

 

Fuente: elaboración propia a partir de los datos consultados en AAMS (2016) 


